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Top Themen

Das große SOP- Sepzial
Über 50 SOPS wurden aufgelistet 
und unter die Lupe genommen. In 
diesem großen Special erfahrt Ihr 
das wichtigste Rund um die selb-
storganisierten Pokale im OFM, In-
klusive Interviews mit Gewinnern, 
der SOP-Bannerwahl und Tipps 
und Tricks für den eigenen SOP
ab Seite 6

Raus aus der Newbie Falle 
Im vierten Teil unserer beliebten 
Serie beleuchten wir die 61. Saison 
der White Junkees und geben ei-
nen Überblick über das bereits Ge-
schehene. Konnte die Mannschaft 
sich wieder hochziehen oder war-
alle Mühe umsonst

weiter auf Seite 35

MAFIA im OFM Forum
In unserem neuen Community-
Bereich erwartet dich ein ganz be-
sonderes Special. Ja, ihr lest richtig: 
Die Mafia ist im OFM-Forum vertre-
ten und treibt ihr Unwesen! Es wird 
gemordet, gelogen und gelyncht. 
Und dies alles passiert vor unseren 
Augen.
weiter auf Seite 41

 Statistiken&Rekorde
  Tabellen/ Meister 
   Halbzeit- die Anpfiff 

        Kolumne
  Leserbriefe
  Tips und Tricks
  Lustiges

• Anpfiff Kalender...................Seite 6
• Kurznachrichten..................Seite 8
• Wappen des Monats...........Seite 11
• Saarlandpokal....................Seite 18
• Halbzeit- die Kolummne.....Seite 26
• OFM-Süchtig......................Seite 38
• Länderspecial.....................Seite 44
• Bannerwettbewerb............Seite 50

Das macht uns aus...

 Alle Ligen
Bei uns kommt keiner zu kurz: Wir 
berichten aus allen Ligen und Berei-
chen des OFM. Wissenswert, schnell 
und unparteiisch.

 Noob oder Pro
Unser Magazin ist für alle Userschich-
ten interessant, für erfahrene Heavy-
User genauso wie für den Anfänger. 

 Ehrlich Kritisch! 
Wir sind unabhängig und keine OFM 
Werbebroschüre. Wir berichten auch 
mal kritisch , aber immer objektiv.

 Mit einem Lächeln
OFM ist ein Hobby- und es macht 
Spaß. Und genau das soll auch un-
ser Magazin vermitteln: der Spaß am 
Spiel und an taktischen Kniffeleien. 
Deswegen schreiben wir auch nicht 
immer sauernst, sondern immer mit 
einem Lächeln.

 Der heiße Draht
Wir bieten exklusive Einblicke hin-
ter die Kulissen des OFM, stellen die 
Macher persönlich vor und geben 
interssante Infos.

 Leserorientiert
Unser Magazin ist für dich- unserem 
Leser und wir möchten es für dich le-
senwert machen- deswegen ist uns 
deine Meinung wichtig- den daran 
orientieren wir uns.

Schwerpunkt: SOPs
In dieser Ausgabe befassen wir uns eingehender mit den beliebten selbstor-
ganisierten Pokalen:

SOP-Guide -
 wie organisiere ich einen eigenen Pokal?

...9

SOP FAQ -
 Fragen und Antworten zu den beliebten Pokalen

...8

Die große Übersicht ...10

SOP-Bannerwahl ...20

Außerdem
Interviews mit Gewinnern

ab Seite 20

  Thema      Seite
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Die 4. Ausgabe stellt ein Meilen-
stein für unser Magazin dar, den 
wir für eine enorme Weiterentwi-
ckelung des Magazins genutzt ha-
ben:

Ab jetzt möchten wir Euch Ausga-
be für Ausgabe mit jeweils einem 
Schwerpunkt begleiten, der sich 
wie ein roter Faden durch das Ma-
gazin ziehen wird. In dieser Ausga-
be sind es die selbstorganisierten 
Pokale (SOPs), die wir genauer un-
ter die Lupe nehmen. Neben einer 
großen Übersicht mit über 50 SOPs 
stellen wir Euch in unserem SOP-
Special auch Guides, Interviews 
mit SOP-Gewinnern und eine Aus-
wahl der schönsten SOP-Banner 
und –Pokale vor. Und natürlich 
präsentieren wir Euch exklusive 
News zu der neuen OFM-Funktion, 
die zukünftig die organisatorische 
Arbeit der Cup-Orgas erheblich er-
leichtern wird: die Fun Cups.

Eine weitere Veränderung betrifft 
die Struktur des Magazins:

Zum Einen haben wir ab dieser 
Ausgabe ein Schwerpunkt-Inhalts-
verzeichnis eingeführt, die Euch 
die Suche nach Euren Lieblings-
themen erleichtern soll.

Außerdem haben wir mit www.
ofm-anpfiff.de eine neue Domain, 
die Euch zu unserem beliebten 
Blog führt. Neben aktuellen News 
findet Ihr hier auch Artikel-Pre-
views zur nächsten Ausgabe und 
könnt an unsere Umfragen und 

Aktionen teilnehmen. Darüber hi-
naus könnt Ihr hier bequem den 
Anpfiff abonnieren, interessante 
Themen kommentieren, mit den 
Autoren in direkten Kontakt treten 
und viele weitere Informationen 
rund um den Anpfiff finden.

Wir wünschen Euch viel Spaß beim 
Lesen und Durchstöbern des Ma-
gazins und freuen uns über Euer 
Feedback im Forum und im Blog.

Zum Anderen haben wir artver-
wandte Artikel in Blöcken zusam-
mengefasst, um Euch beim Lesen 
eine Orientierung zu bieten und 
die Artikel nach Themengebiete zu 
unterteilen, siehe Box rechts.

Turntab/Soheil

Anpfiff
Knapp fünf Wochen, 35 Spieltage und 14.000 Downloads später liegt sie nun vor euch: Die vierte und neueste Ausgabe 
des Anpfiffs. Und es ist vollgepackt mit exklusiven News rund um euren Lieblingsmanager. Dieses mal in einer ganz 
neuen Form.

• Schwerpunkt: Hier nehmen wir 
bestimmte Facetten des OFMs nä-
her unter die Lupe.

•  Statistik-Teil: Wir sind ein Mana-
germagazin und deshalb nehmen 
Statistiken einen wichtigen Platz in 
unserem Blatt ein.

•  Die Halbzeit-Kolumne läutet den 
Beginn unserer beliebten Artikel-
reihen (wie die Newbie-Falle und 
Wappenwahl) ein.

•  Im Community-Bereich könnt Ihr 
Euch über die Clans, SOPs, Mana-
gertreffen und weitere Communi-
ty-Aktivitäten informieren.

•  Im Schlussteil findet ihr Artikel, 
die reinen Fun-Charakter (Witze, 
ofm-süchtig) haben bzw. mit dem 
Magazin zu tun haben (Leserbriefe, 
Blick in die Zukunft).

Redaktionsmails

Wenn Du Fragen zum Magazin, Tips, 
Anregungen hast oder uns etwas 
einsenden möchtet, dann steht Dir 
ab sofort die neue Redaktionsmail 
zur Verfügung: 

redaktion@ofm-anpfiff.de

Bewerbungen, Fragen an die Re-
daktionsleitung oder Rechtliches 
sendet bitte an: 

info@ofm-anpfiff.de
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  Champions

Land Verein Ø  Stärke Punkte

GER FC Altenhagen 187 66

TUR Steaua Bucuresti 178 78

ESP Los Toros Borrachos 186 74

SUI FC Phantom Boys Bern 05 179 77

ENG Red & White Island Heros 193 77

ITA Rote Teufel 188 84

FRA OSC Lille 178 70

USA Covington Lions 154 94

NED Bavaria Babbelbach 201 90

POL FC Gladiators 205 87

RUS Sibirische Rentierhierten 178 83

POR Theron 196 86

GRE SV Motor Zwickau Süd 175 79

SWE Lesumer Monsters 185 82

RSA White Soc 149 72

CZE SK Slavia Praha 150 76

BRA Los Cubus EC 178 78

ARG CA San Lorenzo de Almagro 172 63

AUS Turbo Wilschdorf 163 69

JAM Nippes 172 81

JPN FC Mütze 06 180 88

CAM KFC Maccabi GAZI 162 73

SCO Heart of Hel 172 77

AUT Hall of Fame Greven 217 93

LIgende

RL -
 
Regionalliga

OL - Oberliga
VL - Verbandsliga
LL - Landesliga
LKL - Landesklasse
KL - Kreisliga
KK - Kreisklasse

Saison 62

*Alle Angaben ohne Gewähr

Für Anpfiff-Web suchen wir noch 
Verstärkung in folgenden Berei-
chen:

Programmierer/ Webentwickler/in
HTML, XHTML, PHP, CSS, JAVA

Datenbankdesigner/in
MySQL, Webserver, FTP, CMS

Mediengestalter/in
Grafik und Design, Layout
Konzeption und Visualisierung

Kommunikationsdesigner/in
SEO, Marketing und Analyse

Du bist engagiert, zuerlässig und 
kompetent? 

info@ofm-anpfiff.de

Wanted:
Webmaster 

CAS Onda LE NVV Lions MG AS Forstfeld Käse Kicker FC Südabraurup
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  Pokal Sieger
Fl. Land Verein Manager

GER PKS Lima iceball1492

TUR ESV Tiefschlag Göttingen reyd

ESP SG Blaues Wunder Ali-T

SUI Team Mike MikeRautenberg

ENG FC Beutel [CC] maexsport
ITA Rote Teufel ChrisH

FRA Olympique Lu Havre marcel80

USA Covington Lions iltismoerder

NED Bavaria Babbelbach Ritz

POL eintracht hgw potter1

RUS Feuerteufel kurwamac

POR espada flamejante killerjoe

GRE PAS Jannina Belamonte7

SWE Lesumer Monsters Muskino

RSA FC Scheinbar Schlingl

CZE SK Slavia Praha C_M

BRA Los Cubus EC Cubilein

ARG ElNoccershausen 1848 ElNocci

AUS Down Under Lasse06

JAM Nippes Lukas

JPN FC Mütze 06 Mr.Wallace

CAM FC Sebson Sebson

SCO Celtic Crofters FC niewisch

AUT Hall of Fame Greven Tubi

*Alle Angaben ohne Gewähr

info
 Teilnehmer 

Deutschland (2048 Teilnehmer): 
Alle Teams bis inkl. Landesliga sind 
gesetzt. Aus den 1152 Landesklas-
sisten werden 914 Vereine gelost. 

Sonstige Länder (kleiner, daher nur 
je 512 Teilnehmer): 
Alle Teams bis inkl. Oberliga sind 
gesetzt. Aus den 288 Verbandsli-
gisten werden 242 Vereine gelost. 

Diese Auslosung ist absolut zufäl-
lig und kann nicht manuell beein-
flusst werden. 

 Heimrecht 
Den Amateurvereinen werden 
jeweils die Profis zugelost. Wenn 
jedem Profiverein ein Amateur-
team zugelost wurde, werden die 
Amateure untereinander zugelost. 

 Spielsystem 
Gespielt wird im einfachen K.O.-
System in 11 bzw. 9 Runden. Wenn 
es nach 90 Minuten unentschieden 
steht, geht es 2x15 min in die Ver-
längerung. Steht es danach immer 
noch bzw. wieder Remis, gibt es 
ein Elfmeterschießen. Beim Elf-
meterschießen treten automatisch 
die besten Spieler jedes Teams an! 

 Spielplan 
Der Spielplan ist für alle Länder 
weitgehend gleich, Deutschland 
besitzt zwei zusätzliche Spieltage. 
Genau genommen fallen in den 
sonstigen Ländern von elf Spielta-
gen zwei weg.

 Anpfiff 
Anpfiff der Spiele ist immer um 
20:00 Uhr. Die Berechnung ist ge-
gen 20:30 Uhr abgeschlossen.

ST Runde Prämie Runde Prämie

2 1 60.000 € 1 80.000 €
5 2 70.000 € 2 90.000 €
9 3 80.000 € 3 100.000 €
12 4 90.000 € 4 125.000 €
15 5 100.000 € 5 150.000 €
18 6 125.000 € spielfrei
21 7 150.000 € Achtelfinale 175.000 €
24 Achtelfinale 175.000 € Viertelfinale 200.000 €
27 Viertelfinale 200.000 € spielfrei
30 Halbfinale 250.000 € Halbfinale 250.000 €
33 Finale 300.000 € Finale 300.000 €

Pokalsieg 1.000.000 € Pokalsieg 1.000.000 €

    
         Deutschland        Restliche Länder 

Saison 62
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Anpfiff - Newsticker

1.Spiektag  Server
Die Spiel-Server wurden optimiert und bieten nun eine 
bessere Performance. Die Folge: Kaum Wartezeiten beim 
Umbruch (trotz fast 3.000 Managern) und auch später 
keine Probleme an den Transferpeaks.

3.Spieltag  Spam-Mails
Einige User, die ihre Email-Adresse im Forum veröffent-
licht hatten, haben Spam-Mails eines Kreditinstituts 
erhalten. Die Admins raten, die Email-Adresse im Fo-
rumsprofil nicht zu veröffentlichen. Dazu geht man im 
Forum unter „Profil“ >> „Einstellungen“ >> „Privatsphä-
re“ und setzt den Haken bei „Zeige meine E-Mail-Adresse 
immer an“ auf „Nein“.

4.Spieltag  FunCups
Die FunCups kommen in der 1. Jahreshälfte. Mehr dazu 
in unserem SOP-Special.

7.Spieltag  Anpfiff stellt Download-Rekord ein
Bereits drei Tage nach dem Erscheinen knackt die 3. 
Ausgabe des Anpfiffs die 10.000-Downloads-Marke! Die 
vielen Downloads führen sogar dazu, dass die Anpfiff-
Downloadseite bei Google für die Suche nach dem 
Stichwort „OFM“ auf Platz 2 (vor dem OFM-Forum!) ge-
führt wird.

10.Spieltag  Forenumgestaltung
Die fehlende Übersicht in den Sammel-Threads des „Fra-
gen zum Spiel“-Forums war ein Problem, dass dazu führ-
te, dass manche Fragen übersehen wurden und die Ex-
perten die Lust verloren, dort rein zu sehen. Bereits zwei 
Wochen zuvor hatte Ma_Them89 dieses Problem ange-
sprochen und fand prompt bei den Admins Gehör. Das 
„Fragen zum Spiel“-Forum besteht nun aus mehreren 
Foren, in denen jeder Manager zu seinem Problem ei-
nen eigenen Thread erstellen kann. Helfer erkennen un-
beantwortete Fragen schnell an der „0“ bei den Antwor-
ten und müssen sich nicht durch Textberge wühlen. Die 
Threads in den „Fragen zum Spiel“-Foren werden nach 4 
Wochen gelöscht und nur in Ausnahmen ins Archiv ver-
schoben, wo jetzt auch die früheren Sammelthreads zu 
finden sind. Leider sind dieser Regel bereits viele wert-
volle Threads zum Opfer gefallen.

17.Spieltag  Anpfiff
Der Anpfiff ist ab sofort unter der Adresse www.ofm-an-
pfiff.de zu erreichen. Die Domain war (zusammen mit 10 
PA-Paketen) ein Geschenk der Admins an das Magazin, 
für das wir an dieser Stelle nochmal bedanken möchten. 
Mit der neuen Adresse ändert sich auch unsere Emailad-
resse: redaktion@ofm-anpfiff.de

18.Spieltag  Friendlys
Beim Annehmen von Friendlys wird nun direkt ange-
zeigt, wenn ein Team weniger als 11 Spieler aufgestellt 
hat, wodurch die wahre Stärke des Gegners schneller 
ersichtlich wird. Außerdem kommt nun eine Warnmel-
dung, wenn man versucht Friendlys anzunehmen, deren 
Stärkebedingungen man gegenwärtig nicht einhält.

18.Spieltag Spielbericht
Im Spielbericht werden nun auch Stärkegrenzen ange-
zeigt. Sicherlich eine Funktion, die auch bei den Fun-
Cups ihre Anwendung finden wird.

24.Spieltag  Umbruchzeit
Der Saisonumbruch beginnt in Zukunft ab 22 Uhr. Da-
durch haben die Manager eine Stunde länger Zeit für 
Sicherungen und letzte Änderungen. Der Saisonbeginn 
dürfte bei 0 Uhr liegen.

26.Spieltag  Friendlys
Die „Friendly anpfeifen“-Seite wurde grafisch überarbei-
tet und übersichtlicher gestaltet.

29. Spieltag  Neuer Mod
Jan Andre, auch bekannt als „JoNnY2k“ (SáseL JunXx-
T3rS), tritt dem OFM-Team als neuer Mod und Cheath-
unter bei. Herzlichen Glückwunsch von unserer Seite.

Aktuelle Umfrage

Wie bist du auf den Anpfiff aufmerksam geworden?

   >  Laufzeile (49%, 18 Stimmen)
   >  OFM-Newsletter (24%, 9 Stimmen)
   >  OFM-Forum (24%, 9 Stimmen)
   >  Tipp eines Managers (5%, 2 Stimmen)
    * ...sonstiges (0%, 0 Stimmen)

Abgestimmt haben: 37

Das Wichtigste auf einem Blick!

News
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ST Datum
0 19.03 Do
1 20.03 Fr

2 21.03 Sa
3 22.03 So
4 23.03 Mo
5 24.03 Di
6 25.03 Mi
7 26.03 Do
8 27.03 Fr
9 28.03 Sa

10 29.03 So
11 30.03 Mo
12 31.03 Di
13 01.04 Mi
14 02.04 Do
15 03.04 Fr
16 04.04 Sa
17 05.04 So
18 06.04 Mo
19 07.04 Di
20 08.04 Mi
21 09.04 Do
22 10.04 Fr
23 11.04 Sa
24 12.04 So
25 13.04 Mo
26 14.04 Di
27 15.04 Mi
28 16.04 Do
29 17.04 Fr
30 18.04 Sa
31 19.04 So
32 20.04 Mo
33 21.04 Di
34 22.04 Mi

D

D

 Verträge mit Spielern, die vor der Aufwertung stehen, verlängern     Aufwertung

     Pokalspiel (mit D gekennzeichnete Pokale nur in Deutschland)                                            

Exlusiv bei uns: Der Anpfiff Kalender
Saison 64

Rate mit!
Welche 7 Fußballspieler sind im 

Anpfiff Kalender abgebildet? 

Tipp: Alle Spieler spielen oder 
spielten in der 1.Bundesliga
Auflösung zur nächsten Ausgabe
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Sithth von den „05er“n ist der Gewinner des 38. RheinEnergie Pokals in Saison 61. Nach dem Gewinn der 9., 26., 27. und 
28. Auflage bedeutet dies bereits den fünften Erfolg für ihn in diesem Cup. Trotzdem ist er noch nicht müde, sondern 
immer noch jede Saison ganz heiß auf den Pokal. Wir haben versucht, seinem Erfolgsgeheimnis in einem Interview auf 
die Spuren zu kommen.

Auch nach dem 5. Erfolg noch pokalgeil!

Sithth, zunächst einmal: Herzlichen Glückwunsch zum 5. Ge-
winn des RheinEnergie Pokals!

Dankeschön erst einmal für die Glückwünsche! Nun, es 
ist ja schon mein 5. Titel beim REP - schon eine kleine 
Sensation, dass ich ihn so oft gewonnen habe. Das Team 
feierte sehr ausgelassen bis in die frühen Morgenstun-
den.

Warum spielst Du ausgerechnet im RheinEnergie Pokal mit, 
wo es doch so viele SOPs gibt?

Nun, das ganze war eher ein Zufall. Seit der 3. Aufla-
ge des REP bin ich - mit ein paar Pausen dazwischen - 
konstant dabei. Geißbockheim, der Manager des 1. FC 
Hennes, hatte mich damals, ich glaube das war Saison 
23, angeschrieben, ob ich nicht Lust hätte, über die Fri-
endlys einen Pokal zu spielen. Ich habe mir das mal im 
Forum genau angeschaut und schon war ich dabei. Ich 
erinnere mich, dass es damals nicht mehr als 10 oder 12 
Teams waren. Allerdings hat sich das Ganze herumge-
sprochen und es wurden immer mehr Teilnehmer. Ich 
glaube aktuell haben seit Beginn des REP bis heute 150 
Teams mitgespielt. Von Beginn an ist man sehr herzlich 
aufgenommen worden. Man wurde bzw. man wird sehr 
unterstützt, wenn man als Neuling Fragen zum Pokal 
hat. Ich glaube auch, dass kein anderer Pokal (SOP) eine 
solche Statistik aufweisen kann wie der REP. Was die 3 
Orgas (Postbote, Pritschikowskie und Geißbockheim) 
dort leisten, ist schon meisterhaft. Das motiviert schon 
sehr. Desweitern wurden auch schon Managertreffen in 
Frankfurt und Köln organisiert. Und wenn man einmal 
dabei ist, fällt es einem doch sehr schwer von dort weg-
zugehen.

Was macht für Dich die Faszination aus in SOPs mitzuspie-
len?

Es ist ein zusätzlicher Anreiz außerhalb des normalen 
Spieltags, der jeden Tag schon spannend genug ist, 
nochmal ein hochspannendes Duell anzupfeifen. Wobei 
es auch noch um was geht!

Würdest Du einem Neuling raten, sich anstelle eines norma-
len Friendlys aus der Liste einen Startplatz in einem SOP zu 
sichern?

Das muss jeder für sich selbst entscheiden. Ich glaube, 
wenn ein Neuling ein paar Saisons gespielt hat, sollte er 
sich für einen SOP entscheiden. Spaß und Spannung pur 
sind dort garantiert.

Du spielst bald schon 4 Jahre lang beim OFM mit. Was macht 
für Dich die Faszination des OFM aus?

Ich habe früher diverse Offline-Manager-Games ge-
spielt, wie etwa Bundeliga Manager Pro oder Anstoss. 
Doch das änderte sich, als ein Bekannter von mir sagte, 
es gäbe ein Fußball-Manager Browser-Game. Ich solle es 
mir doch mal anschauen, denn es würde jeden Tag ge-
spielt. Somit habe ich mich angemeldet und losgelegt. 
Und das jetzt schon fast 4 Jahre her.

Wie sehen Deine nächsten Ziele aus, Du stehst ja kurz vor 
dem Aufstieg in die 2. Liga?

Ich war ja schon 7 Saisons in der 2. Liga und zweimal 
kurz vor dem Aufstieg in die 1.Liga. Mein Ziel ist es, mich 
weiter in den oberen Ligen zu halten und gleichzeitig 
mein Stadion weiter auszubauen.

Bist du eigentlich OFM-Süchtig?
Ich bin es! (lacht)

Vielen Dank für das Interview Sithth und viel Erfolg wei-
terhin.

Angelus

  Interview mit Sithth RheinEnergie Pokal

Wappen der 05er
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  Was ist ein SOP?
SOP ist die Abkürzung für selbstorganisierte Pokale. Es 
handelt sich hierbei um inoffizielle Pokalwettbewerbe 
und Meisterschaften, die über Friendlys ausgetragen 
werden. Die Auslosung der Cups und Aktualisierung der 
Tabellen und Ergebnisse der SOPs werden von den Cup-
Organisatoren vorgenommen und finden sich daher 
nicht im OFM, sondern auf den Homepages der SOPs 
bzw. im den entsprechenden SOP-Threads im OFM-Fo-
rum. 

  Warum spielen Manager SOPs?
Es gibt viele Gründe, weshalb man SOPs spielt:

• Viele Manager aus den unteren Ligen sehen darin eine 
Möglichkeit, bereits erste Erfolge mit ihrem Team zu fei-
ern und auf diese Weise Ehre und Pokale für den Verein 
anzuhäufen.

• Andere finden das Kräftemessen mit anderen Mana-
gern sehr spannend – gerade wenn sie sich dabei mit 
Managern aus anderen Ländern oder aus höheren Ligen 
messen können.

• SOPs geben auch die Gelegenheit, sich mit Freunden 
zu messen, aber auch neue Freundschaften zu knüpfen. 
Die meisten SOPs besitzen eine eigene Community und 
sind in Clans organisiert, in denen man sich auch oft 
über Dinge, die abseits des OFMs geschehen, unterhält 
und reale Managertreffen organisiert.

• Und zuletzt geht es bei den SOPs nicht nur ums Dabei-
sein, sondern auch um die Sieg-Prämie. Viele SOPs lo-
cken dabei mit PlusAccount-Gutscheinen und Sieges-
pokalen, die man auf seiner Vereinshomepage oder in 
seine Foren-Signatur einbinden kann.

  Was bringt mir das?
Für Neulinge bringen SOPs den Vorteil, dass sie neben 
dem SOP auch von den Erfahrungen der anderen Teil-
nehmer profitieren können. Vor allem in Clans ist es üb-
lich, dass man sich gegenseitig mit Rat und Tat behilflich 
ist und Neulingen vor Fehlern bewahrt. Für Alteingeses-
senen stellen die SOPs eine neue Herausforderung dar. 
Die Rivalität innerhalb von Clans ist 

meist intensiver und spaßiger, da man sie über mehre-
re Saisons hinweg pflegen kann. Siege und Revanchen 
gegen Manager, die man kennt, sind einfach schmack-
hafter als im normalen Ligabetrieb, wo die Liga-Gegner 
ständig wechseln und der Wiedererkennungswert eher 
gering ist.

Und natürlich bieten SOPs eine gute Möglichkeit, Kon-
takte zu knöpfen und viele Dinge abseits des OFMs 
gemeinsam zu erleben: Manche Cups lassen z.B. einen 
Tippspiel nebenher laufen. Andere (vor allem regionale 
Cups) veranstalten reale Treffen u.v.m.

  Welche Nachteile haben SOPs?
Es gibt geringe finanzielle und Erfahrungs-Nachteile, da 
die SOPs über Friendlys ausgetragen werden:
- Bei Auswärts-SOPs haben die Vereine keine Zuschau-
ereinnahmen und erhalten nur eine Antrittsprämie. 
Vereine mit großen Stadien nehmen an diesen Tagen 
weniger Geld ein. Dafür erhalten sie aber im Rückspiel 
höhere Einnahmen, da die SOP-Gegner für gewöhnlich 
stärker als die üblichen Friendlygegner sind. Zu beach-
ten ist aber auch hier, dass man höhere Antrittsprämien 
an die SOP-Gegner zahlt als bei einem Friendly.
- Die SOP-Gegner sind meist stärker als die üblichen 
Friendly-Gegner. Daher ist die EP-Ausbeute der Stürmer 
in den SOP-Spielen geringer als in den Friendlys. Die EP-
Ausbeute des restlichen Teams ist in etwa gleich.

  Wie nehme ich an einem SOP teil?
Schau dir unsere große SOP-Übersicht an. Dort fin-
dest du einige grobe Informationen über die SOPs und 
kannst dir einen Überblick über die verschiedenen SOPs 
machen. Achte bei deiner Auswahl insbesondere auf die 
Stärken, damit du auf geichstarke Gegner triffst.

Die meisten SOPs haben eigene Anmelde-Threads im 
OFM-Forum oder Homepages, auf denen alles Wichti-
ge zur Anmeldung steht. Besuche diese am Saisonende 
(spätestens aber am Anfang der Saison!) und melde dich 
an. Man wird dich herzlich empfangen und dich darauf 
hinweisen, worauf du bei deinem Cup achten sollst.

Soheil

SOP´s       Fragen und Antworten
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Guide 
Wie organisiere ich selbst ein SOP?

  Zuerst das Wichtigste für deinen Cup!

Suche dir einen gemeinsamen Nenner oder ein Motto 
für deinen Pokal: z.B. „BVB-Fans-Cup“, „Bremen-Cup“, 
„Gothic-Cup“, „Kreisklassen-Cup“. Es ist wichtig, dass dein 
Pokal ein Identifikations-Element hat, damit die Teams 
einen Grund haben, sich deinem Pokal anzuschließen. 
Wenn die Cup-Mitglieder die gleichen Interessen teilen 
oder aus der gleichen Gegend kommen, wird dein Cup 
für andere Manager attraktiver.

  Welchen Modus soll der Cup haben?
 
Bei Gruppenphasen sind viele Spiele garantiert. Das hat 
den Vorteil, dass nicht bereits am Anfang Teams aus-
scheiden und die kleine Cup-Community somit länger 
zusammenbleibt.
K.o.-Runden haben den Vorteil, dass es nur wenige feste 
Spiele gibt. K.o.-Runden werden von Managern bevor-
zugt, die auf den Aufbau ihres Teams sehr großen Wert 
legen.
Bei den k.o.-Runden kann man die Entscheidung, wel-
ches Team eine Runde weiter kommt, am einfachsten 
durch ein einzelnes Spiel herbeiführen. Eine weitere Al-
ternative ist, dass man mit Hin- und Rückspiel spielt und 
damit richtiges Uefa-Cup Feeling aufkommen lässt.

  Soll der Pokal eine Stärkebegrenzung haben?

Einige Manager bevorzugen eine Begrenzung der ma-
ximalen Teamstärke. So bedeutet zum Beispiel „max.80“, 
dass kein Manager ein Team mit einer höheren Stärke als 
80 aufstellen darf. Dies lässt natürlich eine große Stärke-
breite zu und könnte z.B. zu sehr ungleichen Spielpaa-
rungen führen. Der Einbau einer Mindeststärke in den 
Pokal begrenzt diese Stärkeunterschiede. Man kann 
diesem Problem auch einfach aus dem Weg gehen, in-
dem man einen maximalen Stärkeunterschied einbaut. 
Beispielsweise könnte man festlegen, dass zwischen 
Team A und Team B nicht mehr als 10 Stärkepunkte Un-
terschied bestehen dürfen.

  Wie hoch soll die Antrittsprämie sein?

Geringe Antrittsgelder werden von starken Teams als 
unfair empfunden, weil sie mit ihren Teams die Stadien 

ihrer Gegner  füllen und dafür nur wenig Geld im Ge-
genzug erhalten. Zu hohe Antrittsprämien führen dazu, 
dass Teams unterklassiger Ligen nicht am Cup teilneh-
men können. Es ist ratsam, als Antrittsprämie immer die 
Höchstmögliche festzulegen, um die Einnahmen gleich-
mässig auf die Vereine zu verteilen. Außerdem erhöht 
sich durch diesen Schritt auch der Kreditrahmen in der 
folgenden Saison.

  An welchen Spieltagen soll der Pokal stattfinden?

Die ersten Spieltage der Saison sollten gemieden wer-
den, um kein Organisations-Chaos zu verursachen und 
neuen Teams die Möglichkeit zu geben, sich dem Cup 
anzuschließen. Bei der Planung sollten auch die Spiel-
tage ähnlicher Cups berücksichtigt werden, um den 
Managern die Möglichkeit zu geben, auch an anderen 
SOPs teilzunehmen. Auch ist es ratsam, den Vereinen die 
Möglichkeit einzuräumen, ihre Spiele um 1-2 Spieltage 
verlegen zu können.

  Regelwerk

Erstelle ein einfaches Regelwerk. Schaue dir die Regel-
werke der anderen Cups an, um keinen wichtigen Punkt 
zu vergessen.
Zusammen mit deinem Regelwerk und dem Namen er-
öffnest du einen Thread, am besten unter diesem Link:

http://www.ofm-forum.de/index.php?f=220 
Nun heisst es abwarten und Daumen drücken, dass sich 
genügend Vereine anmelden.

  Denke dir eine Siegesprämie aus!

Ein Cup, bei dem man nichts gewinnen kann, ist etwas 
witzlos. Es gibt verschiedene Möglichkeiten, die Sieger 
zu belohnen:

• Verewigung in der Ruhmeshalle (z.B. auf der Home  
      page oder einem eigenem Hall of Fame-Thread)•   ein Siegespokal für die Signatur• selbstspendierte PA-Gutscheine (übrigens: Bei der 
5.Auflage eines SOPs spendieren die OFM-Macher...
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einen 14 Tage PA-Gutschein; Ab der 10ten bekommt der 
Sieger immer einen 14 Tage PA; weitere Infos dazu im 
Forum)• besondere Rechte: z.B. die Cup-Leitung oder Modera-
tion• denke dir etwas besonderes aus! Sei kreativ! Beim 
GWC-Cup darf z.B. der Sieger den Namen des aktuellen 

Cups festlegen. Alles weitere hängt nun von dir ab! 
Durch selbst erstellte interessante Statistiken, Tabellen 
oder andere Sachen kannst du dich von anderen SOPs 
abheben. Wichtig ist nur, dass du den Pokal richtig orga-
nisierst und deine Teilnehmer nicht enttäuschst. Also sei 
dir deiner Verantwortung bewusst! 
Angelus

 der große ÜberblickSelbstorganisier te Pokale

SOP= Selbst Organisierte Pokale

Die Friendlies beim OFM sind die Prise extra für den 
Spielspaß und Ruhmeswille. Während viele Manager 
die zweiten Spiele am Tag nur zum „Abschießen“ und 
„Geldsammeln“ nutzen, bilden sie für andere Mana-
ger einen wichtigen Bestandteil der User-Communi-
ty: Die SOPs!
Nicht nur, dass man dort ebenso verrückte Pokal-
sammler trifft, ist es immer wieder beeindruckend, 
wie viel Mühe und Liebe in die Organisation gesteckt 
wird. Wir vom „Anpfiff“ sind in den letzten Ausgaben 
intensiv auf nur drei der traditionsreichsten Cups ein-
gegangen. Doch die bevorstehende Einführung der 
FUN-Cups mit Inbezugnahme der SOPs, ruft uns in 
die Pflicht, schon mal vorab eine größer angelegte 
Präsentation für Euch zu sammeln.

Insgesamt finden über einhundert Ehrenturniere 
statt. Viele davon stecken noch in den Kinderschu-
hen, andere haben bereits eine lange Tradition und 
haben ihr Regelwerk bis ins kleinste Detail perfek-
tioniert. Einige finden nur clanintern oder regional 
statt, doch die meisten stehen jedem Manager offen. 
Die Vielzahl erschwert die Suche nach dem passen-
den Wettstreit. Während manche Modi eine niedrige 
Stärkeeinteilung haben, gibt es es auch genügend 
Möglichkeiten für stärkere Teams. Entscheidend für 
die Qual der Wahl ist auch die Ansetzung der Spielta-
ge, und so gibt es große Unterschiede bei der Beteili

gung. Der Uhren-Cup zieht seine Einschränkung bei 
acht Anmeldungen und der Saarland-Pokal bietet im 
Gegensatz eine Rekordteilnahme von 135 Teams bei 
offenem Meldefeld. Die Antrittsprämien verfolgen 
meist eine ganz eigene Philosophie. Das Spektrum 
reicht hier von Null bis Maximum und ist, je nach 
eigener Stadiongröße, mehr oder weniger attraktiv. 
Was aber sicherlich ein Anreiz ist, sind die Auszeich-
nungen und Prämien. Die meisten SOPs vergeben 
Kleinbildpokale für die Signatur, manche zudem 
noch Plusaccount-Gutscheine deren Umfang von 
14-Tagen für den Champion, bis hin zu 35-Tage für 
beide Finalisten variiert. Und wer von uns freut sich 
nicht auf der Homepage oder im Wiki eine Auszeich-
nung her zu zeigen?! Durch die stets gute Gemein-
schaftsstimmung entwickeln sich selbstverständlich 
auch Dauerteilnahmen. Auch hier glänzen echte 
SOP-Fans und -Orgas mit wunderschönen Banner.

Weil jeder SOP seinen eigenen Charme hat und jeder 
Manager andere Vorlieben, haben wir auf Wertun-
gen in unserer großen SOP-Übersicht  verzichtet. Wir 
wollen vielmehr einen Überblick geben und haben 
dafür die wichtigsten „harten“ Eckdaten zu Modus, 
Antrittsprämien, Teilnehmerzahl, Stärkegrenzen, 
Spieltage und Flexibilität zusammengestellt. Wer nun 
heiß auf geile Zockerei geworden ist, kann sich über 
die jeweiligen Links alle weitern Informationen holen 
und sich meist auch direkt anmelden. Wir wünschen
Viel Spaß!

ST :     Spieltag
14 Tage PA :   14 Tage Plus-Account Gutschein (gespendet von den OFM-Machern)
ungerade/gerade :    Spieltage an denen der Cup gespielt wird.
Spiele werden geloggt :   Die Spiele werden am Anfang der Saison mit einem eigenem Tool durch den Cup-Organisator 
    festgesetzt.
Stärkeunterschied :  Um auch schwächeren Teams eine Chance einzuräumen, ist es bei einige Cups üblich Stärkegrenzen 
    einzuführen. Der Stärkeunterschied zeigt an, um wieviel Punkte das stärkere Team seine Mannschaft auf 
    stellen darf.  Bsp.: Stärkeunterschied max. 10 bedeutet, dass ein Team, der gegen ein 81er Team spielt, 
    maximal eine Stärke von 91 haben darf.

SPECIAL
die neuen Schwerpunkte im Anpfiff
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 der große Überblick

Auflage, Name 1. English Association 
Gold Star Cup

1. UFFA & 1. UFFA-
Champions

2. Watt-Cup 3. C.B.F.-Cup

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Qualifikation/Gruppen-
phase mit anschl. K.o.-
Runde (je mit Hin- und 
Rückspiel)

K.o.-System Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Antrittsgeld 15.000 Euro/ 
30.000  Euro

15.000 Euro/ 
30.000  Euro

5.000 Euro/ 
Finale 10.000 Euro

30.000 Euro/
40.000  Euro

Spieltage ST 1, 3, 5, 7, 9, 11, 17, 
25, 33

ungerade ST vom 3.-33.ST 1x pro Kalenderwoche ST 6, 8, 10, 12, 20, 32, 34

Flexibilität Spiele werden geloggt, 
Abweichungen möglich

Spiele werden geloggt nach Vereinbarung; sonst 
Samstags

Spiele werden geloggt

min/max Stärke max. 80/max. 120 max. 70/max. 90 50/75; max. 8 Pkt. Stärke-
unterschied

80/120

min/max Anzahl Teilneh-
mer

32/32 144/144 keine Begrenzung keine Begrenzung

Siegerprämie Trophäen Medaillien Pokale -

Selbstorganisier te Pokale

*Alle Angaben ohne Gewähr
Eine Übersicht mit Links findet Ihr auch im Anpfiff-Blog unter OFM-Anpfiff.de

Auflage, Name 3. Herberger-Cup 3. Int. U75-Cup 3. TuS Uentrop Cup 4. CHARTY-CUP 

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

doppelte Gruppenphase 
+ Endspiel mit Hin- und 
Rückrunde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Antrittsgeld 1 Euro 1 Euro 10.000 Euro 5.000 Euro

Spieltage ungerade ST ab 3. ST gerade ST ab 4. ST vom 10. bis 24 ST. ST 3, 7, 12, 16, 21, 25, 
29, 32

Flexibilität Spiele werden geloggt, 
Teilnehmer aus Deut-
schen Ligen

Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt

min/max Stärke min. 60 max. 75 max. 75 max. 50 keine Begrenzung

min/max Anzahl Teilneh-
mer

16/16 16/16 24/24 keine Begrenzung

Siegerprämie 14 Tage PA,Bildchen Bildchen 14 Tage PA ab 5. Auflage 35 Tage PA, gravierter 
Pokal

Auflage, Name 4. Dreiflüssepokal 4. Gazprom Cup 4. OFM-Clan-Meister-
schaft

5. HauptstadtCup (HsC)

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Antrittsgeld 0 Euro 7.500 Euro jeweils das maximal 
Mögliche

5.000  Euro

Spieltage Alles möglich gerade ST bis 28.ST gerade ST gerade Spieltage vom 
2.-34.ST

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt, 
Spieltage sind fest

min/max Stärke max. 75 max. 60 max. 80, max. 110, max.
Open End

U60-Gruppen/U90-
Gruppen

min/max Anzahl Teilneh-
mer

keine Begrenzung 32/32 16 Clans je 3 Teams 32/32

Siegerprämie Pokale Pokale Bildchen 14 Tage PA, 5 Medallien
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 der große Überblick

Auflage, Name 5. Intercontinental-
Cup 

5. Niedersachsencup 5. Johan-Cruijff-Schaal 7. Bundesvision OFM 
Contest (BVOFMC)

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

K.o.-System Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Antrittsgeld 7.500 Euro 10.000 Euro Hälfte der Einnahmen 7.500 Euro/
15.000  Euro

Spieltage ST 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17 gerade ST ab 2. ST Rückrunde 1, 3, 5, 7, 9, 11, 15, 17, 21, 
23, 27, 29

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Heimrechttausch möglich Spiele werden geloggt

min/max Stärke max. 85 keine Angabe keine Begrenzung max. 60/max. 90

min/max Anzahl Teilneh-
mer

16/16 24/24 keine Begrenzung 32/32

Siegerprämie Pokale, 14 Tage PA Aufla-
ge 5, 10, 15

14 Tage PA, Pokale Schale Trophäen

Selbstorganisier te Pokale

*Alle Angaben ohne Gewähr
Eine Übersicht mit Links findet Ihr auch im Anpfiff-Blog unter OFM-Anpfiff.de

Auflage, Name 8. Int. U50-Cup 9. Hamam-Clan-Cup 
(H.C.C.)

9. Mittelalter-Cup 11. Dx-Cup

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Antrittsgeld 1 Euro jeweils das maximal 
Mögliche

7.500 Euro 10.000 Euro

Spieltage ungerade ST ab 3. ST ST 5, 9, 13, 17, 21, 25, 
29, 33

ST 2, 4, 6, 8, 12, 13, 15, 
17, 19

ST 2, 4, 6, 8, 10, 12, 16, 
20, 22, 24

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele können nach 
Absprache um -/+ 2 ST 
verlegt werden

Spiele werden geloggt, 
Abweichungen möglich

Spiele werden geloggt

min/max Stärke max. 50 Gruppenphase max. 125, 
K.o.-Runde unbegrenzt

max. 85 max. 95

min/max Anzahl Teilneh-
mer

32/32 8/16 16/16 16/16

Siegerprämie Bildchen, 14 Tage PA ab 
10. Aufl.

Eintrag in die H.C.C.-
Ruhmeshalle

Trophäen keine Angabe

Auflage, Name 11. OFM-Saarland-
pokal 

12. European Football 
Challenge

13. A Cabo Cup 13. Kra-Wumm! Cup

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Antrittsgeld 7.500 Euro 20.000 Euro 10.000 Euro richtet sich nach niedrigs-
ter Liga der Gruppe

Spieltage gerade Spieltage vom 
14.-34.ST

gerade ST vom 6.-32.ST ST 20, 22, 24, 26, 28, 30, 
32, 33, 34

ungerade Spieltage vom 
7.-25.ST

Flexibilität Spiele werden geloggt, 
Spieltage sind fest

Spiele werden geloggt, 
Abweichungen möglich

Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt

min/max Stärke max. 90 min. 88/ max. 100 max. 85 max. 100, max. 110, 
max.120

min/max Anzahl Teilneh-
mer

unbegrenzt 20/20 16/16 16/16

Siegerprämie Pokale, 14 Tage PA 14 Tage PA, Siegerpokal 14 Tage PA, Bildchen 14 Tage PA
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 der große Überblick

Auflage, Name 13. Silvester-Cup 14. Coupe de France 14. Fondue-Cup 15. Bären-Cup

Modus K.o.-System K.o.-Runde Schweizer-System Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Antrittsgeld 30.000 Euro Nach Vereinbarung 30.000 Euro 15.000  Euro

Spieltage gerade ST vom 28.-34.ST Nach Vereinbarung gerade ST vom 20.-26.ST ungerade ST vom 1.-27.ST

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele werden selbst 
angeboten

Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt

min/max Stärke max. 80 min. 85 max. 80 max. 80

min/max Anzahl Teilneh-
mer

16/16 keine Begrenzung 10/10 32/32

Siegerprämie 14 Tage PA 14 Tage PA, Pokale 14 Tage PA 14 Tage PA

Selbstorganisier te Pokale

*Alle Angaben ohne Gewähr
Eine Übersicht mit Links findet Ihr auch im Anpfiff-Blog unter OFM-Anpfiff.de

Auflage, Name 15. NRW-CUP 15. PassauCup 15. Unterfranken-Cup 16. Uhren-Cup

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

K.o.-System

Antrittsgeld 20.000 Euro 0 Euro 30.000  Euro 40.000 Euro

Spieltage ungerade ST ab 3.ST Alles möglich ungerade ST vom 1.-19.ST ungerade ST vom 29.-33. 
ST

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt

min/max Stärke min. 70 max. 95 min. 75 min. 80 max. 80

min/max Anzahl Teilneh-
mer

keine Begrenzung keine Begrenzung 64/64 8/8

Siegerprämie 14 Tage PA Pokale Sieger 35 Tage PA, Finalist 
14 Tage PA

keine Angabe

Auflage, Name 17. Schoggi-Cup 21. VL EuroCup 22. OFM Champions 
League (OCL)

22. RWE Open

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Antrittsgeld 20.000 Euro 30.000 Euro 150.000 Euro 20.000 Euro

Spieltage gerade ST vom 2.-18.ST ungerade ST ab 3. ST ST 18, 20, 22, 28, 30, 
32, 33

gerade ST

Flexibilität Spiele werden geloggt Abweichungen möglich Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt

min/max Stärke max. 80 90/110 keine Begrenzung max. 85/max. 100

min/max Anzahl Teilneh-
mer

16/16 24/24 48/48 32/32

Siegerprämie 14 Tage PA Pokale 14 Tage PA 14 Tage PA
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 der große Überblick

Auflage, Name 23. Uckermark-Cham-
pions-League

24. Ötz-Taler-Cup 
(ÖTC-Cup)

27. GWC-Cup 27. Hannover-Cup

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Variabel K.o.-System (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Antrittsgeld 10.000 Euro 20.000 Euro jeweils das maximal 
Mögliche

jeweils das maximal 
Mögliche

Spieltage gerade ST ab 4.ST gerade ST vom 12.ST 5, 10, 15, 20, 25, 26, 30 ungerade ST

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Verlegung möglich Spiele werden geloggt

min/max Stärke min. 90 max. 80 max. 10 Pkt. Stärkeunter-
schied

max. 80 max. 110

min/max Anzahl Teilneh-
mer

24/32 keine Begrenzung 8/32 24/24

Siegerprämie 14 Tage PA, Bildchen 14 Tage PA, Talerbildchen 14 Tage PA keine Angabe

Selbstorganisier te Pokale

*Alle Angaben ohne Gewähr
Eine Übersicht mit Links findet Ihr auch im Anpfiff-Blog unter OFM-Anpfiff.de

Auflage, Name 29. DuUC 29. Leeraner Geister-
cup

29. Meagle Cup 30. Europaliga 

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Antrittsgeld 7.500 Euro richtet sich nach niedrigs-
ter Liga der Gruppe

30.000 Euro 5.000 Euro

Spieltage ungerade ST ab 7.ST gerade ST (außer 34.ST) 6, 8, 10, 12, 14, 16, 20, 24, 
28, 32

gerade ST vom 8.-32.ST

Flexibilität Spiele werden geloggt, 
Teilnehmer aus Düssel-
dorf und Umgebung

Spiele werden geloggt, 
Abweichungen möglich

Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt, 
Abweichungen möglich

min/max Stärke min. 75 max. 100 max 115, min 95 max. 85 / max. 90 / max. 
95 / max. 100 / max. 110/ 
max. 120 

max.80/85; 90; 100 und 
110

min/max Anzahl Teilneh-
mer

keine Begrenzung keine Begrenzung 32/32 24/24

Siegerprämie keine Angabe 14 Tage PA, Eintrag in die 
Ruhmestafel

keine Angabe 14 Tage PA, Pokal

Auflage, Name 31. International-Cup 33. FCE-POKAL 34. OFB-Cup 36. Nord Cup

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

K.o.-System

Antrittsgeld Gruppenphase höchst-
möglich, danach 20.000 
Euro

1 Euro 30.000 Euro jeweils das maximal 
Mögliche

Spieltage 3, 5, 7, 11, 13, 15, 19, 21, 
23, 25

ungerade ST ungerade ST vom 3.-29.ST flexibel

Flexibilität Spiele werden geloggt, 
Nachholtermine schwierig

Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele selber anbieten, 
Teilnehmer kommen aus 
dem Norden

min/max Stärke max. 90/max. 95/max.100 max. 100 min. 70 max. 85 flexibel

min/max Anzahl Teilneh-
mer

32/32 keine Begrenzung 16/24 32/32

Siegerprämie 14 Tage PA keine Angabe 14 Tage PA 14 Tage PA ab 10 Teil-
nehmer
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 der große Überblick

Auflage, Name 36. United-Leagues-
Cup(UL-Cup)

39. Masadoflo-Masters 40. Berlin-Pokal 40. RheinEnergie Pokal

Modus Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Gruppenphase mit anschl. 
K.o.-Runde (je mit Hin- 
und Rückspiel)

Antrittsgeld jeweils das maximal 
Mögliche

30.000 Euro 10.000 Euro 5.000 Euro

Spieltage gerade ST ab 2. ST 3, 5, 7, 11, 13, 15, 23, 27, 
31, 33

ungerade ST ab 5.ST gerade ST ab 2.ST

Flexibilität Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt Spiele werden geloggt, 
Teilnehmer aus Berlin und 
Umgebung

Spiele werden geloggt

min/max Stärke gestaffelt von 45 bis Ü 90 
max +15 >Gegner

min. 90 max. 120 max. 120 min. 85 max. 90

min/max Anzahl Teilneh-
mer

32/32 32/32 keine Begrenzung 64/64

Siegerprämie 35 Tage PA, Pokal 35 Tage PA 14 Tage PA 14 Tage PA

Selbstorganisier te Pokale

*Alle Angaben ohne Gewähr
Eine Übersicht mit Links findet Ihr auch im Anpfiff-Blog unter OFM-Anpfiff.de

Auflage, Name 48. Sachsenmeister-
schaft

55. Cup de Cologne

Modus Ligasystem und intern 
freiwilliger Pokal

K.o.-Runde (mit Hin- und 
Rückspiel)

Antrittsgeld gestaffelt siehe Hp 5.000 Euro

Spieltage gerade ST ab 12. ST 8, 9, 14, 15, 19, 20, 23, 24, 
27, 28

Flexibilität Spiele werden geloggt, 
Teilnehmer aus Sachsen

Spiele werden geloggt, 
Teilnehmer aus Köln und 
Umgebung

min/max Stärke gestaffelt von 70 bis 140 keine Begrenzung

min/max Anzahl Teilneh-
mer

keine Begrenzung keine Begrenzung

Siegerprämie keine Angabe keine Angabe

Links zu allen SOPs in der großen Übersicht im Anpfiff Blog unter OFM-Anpfiff.de

Fragen zur Übersicht? Redaktion@OFM-Anpfiff.de
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mit freundlicher Unterstützung von pc-portal.org

Jeder SOP hat so seine Eigenheiten, geprägt von den Managern, die an dem Cup teilnehmen. Und da die meisten Köl-
ner von sich selbst behaupten, zumindest ab und zu ein wenig „J/jeck“ zu sein, wundert es auch nicht, dass beim „Cup 
de Cologne“ die Zahl 11 eine besondere Rolle spielt. Welche genau und was den CdC sonst noch einzigartig macht, das 
haben wir im Interview mit dem CdC-Gründer Lukas und dem aktuellen Organisator ungi erfahren.

Interview zum CdC mit Lukas und ungi  

Klüngeln ausdrücklich erlaubt!

Hallo ungi, Hallo Lukas, vielen Dank für Eure Bereitschaft, 
uns etwas über den „Cup de Cologne“ (CdC) zu erzählen! War 
der CdC denn der erste SOP im OFM? Und wer war damals da-
bei?

Ungi: Ich glaube, der Classic-Cup startete ein oder zwei 
Saisons früher. Der CdC startete in Saison 9 mit zehn 
Teilnehmern: Nippes, KSV Vringsveedel, Sturm Niehl, 
SV Braumeister, AC 1899, Gladiators Pulheim, PSC, River 
Plate Worringen, Roter Stern Weidenpesch und Werk-
zeugkobinat Duisge Senfenberg. Die erstgenannten vier 
Vereine gibt es immer noch.

Lukas: Ja, man munkelt, dass es vor dem „Cup de Colog-
ne“ bereits einen anderen Cup gab… Der „Classic-Cup“ 
wurde inzwischen allerdings wegen mangelnder Teil-
nahmezahlen eingestellt. Von daher kann man schon 
sagen, dass der CdC zumindest eine gewisse Vorreiter-
rolle besitzt. Als regionaler Cup war er definitiv der Erste! 

Und zur 50. Ausgabe gab es sogar echte Trophäen für 
die Bestplatzierten, siehe Bild.

In Saison 63 wird bereits die 55. Auflage des CdC gespielt. 
Das müsste bedeuten, dass der CdC nicht eine einzige Saison 
ausgesetzt hat! Stimmt das?

Lukas: Ja, das stimmt. Das ist zum einen unserem me-
gamäßig zuverlässigen Organisator Ungi zu verdanken 
- und natürlich auch allen Teilnehmern, die sich treu im-
mer wieder anmelden! Durch die hohe Auflage hat der 
Cup ja auch einen beträchtlichen Traditionswert. Solche 
Werte werden wir übrigens bei der Umsetzung der Fun-
Cups berücksichtigen. Ich kann da noch nichts verraten, 
nur soviel: Cups die sich großer Beliebtheit erfreuen und 
eine Tradition entwickeln werden entsprechend ausge-
zeichnet.

Wappen Lukas (Nippes) Wappen Michael (Weidenpesch Kloppers) Wappen ungi (DJK Köln-Nord)

Wie hat sich der Pokal in dieser langen Zeit entwickelt?

Lukas: Die Teilnehmer haben alle Spiele im Forum un-
tereinander abgesprochen, weil es das Log-Tool noch 
nicht gab – und übrigens auch kein Elfmeterschießen. 
Das wurde erst einige Saisons später implementiert. Der 
Modus bzw. das Regelwerk des CdC wurde während der 
ersten drei bis vier ausgetragenen Wettbewerbe op-
timiert, seitdem hat sich daran nichts Entscheidendes 
mehr geändert. Ab der 9. Auflage hat ungi dann die Or-
ganisation von mir übernommen.

Ungi: Gespielt wurde schon immer im reinen K.o.-System. 
Die erste Auflage wurde noch in einem Spiel entschie-
den, seit der 2. Auflage gibt es Hin- und Rückspiel. Es 
wurden immer mehr Vereine, es musste sogar dauerhaft 
eine neue Runde eingebaut werden, auch ein paar Mal 
eine zweite, da die Teilnehmerzahl über 32 ging. Mittler-
weile hat sich die Teilnehmeranzahl bei 20-24 eingepen-
delt, mit einem festen Kern von ca. 7 Teams. Aber es sind 
auch immer wieder ganz neue Mannschaften dabei.
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mit freundlicher Unterstützung von pc-portal.org

War der CdC immer ausgebucht? Und kamen wirklich alle 
Teams immer aus Köln, oder hat sich da auch mal ein Düssel-
dorfer eingeschlichen?

Lukas: Tatsächlich haben sich auch immer mal ein paar 
Manager angemeldet, die nicht direkt aus Köln kamen. 
Tolerant wie die Kölner nun mal sind, haben wir das aber 
nicht so streng ausgelegt. Bei Düsseldorf war das sowie-
so kein Problem, das ist ja ein Kölner Vorort. Wenn auch 
nicht der beliebteste, aber wie gesagt: Wir Kölner sind ja 

tolerant.

Ungi: Wenn die Teilnehmeranzahl nicht genau passt, 
haben einige Teams in der 1. Runde eben ein Freilos. 
Da bei uns „Köln und Umland“ weit gefasst ist, waren/
sind z.B. auch Mannschaften aus Bonn, Leverkusen oder 
Mönchengladbach dabei. Insgesamt haben bisher 109 
Teams am CdC teilgenommen.

Was hat es mit dem „Cup de Champions“ auf sich?

Ungi: Wir Kölner lieben ja den Karneval und daher auch 
den 11.11. jeden Jahres. Zum 11.CDC gab es dann die 
Idee einen „Cup de Champions“ abzuhalten. Teilnehmen 
durften alle bisherigen Sieger des CdC. In der nächsten 
Saison steht der 55.CDC an und somit auch der 5. Cup de 
Champions du Cup de Cologne, wie dieser Sonderpokal 
vollständig heißt.

Was macht den CdC einzigartig?

Ungi: Er ist der älteste noch laufende Cup! Und „klün-
geln“ ist ausdrücklich erlaubt, ich würd‘ sogar sagen 
erwünscht. Also Absprachen, wie man gegeneinander 
spielt. Das steigert die Kommunikation zwischen den 
Managern. Aus den intensiven InGame- bzw. Forumsge-
sprächen entwickelte sich dann die Idee, mal die

Gegner real kennen zu lernen. Aus der Idee eines CdC-
Treffen wurde dann ein Kölner Manager-Treffen, dem 
sich auch Manager aus dem Umkreis anschlossen. Das 
erste Treffen fand im Dezember 2004 im Dom Brauhaus 
statt. Mittlerweile gab es schon das 10. Kölner Manager-
treffen.

Lukas: Einfach mal den CdC selbst erleben, dann erüb-
rigt sich diese Frage! Außerdem würde es mich nicht 
wundern, wenn der CdC der am besten dokumentier-
te SOP im OFM ist. Auf ungis Webseite findet man alles 
rund um den CdC – und noch viel mehr: http://ungispa-
ge.un.funpic.de

Vielen Dank für das Interview!
Roki

Cup de Cologne
54. Auflage (Saison 63)

Rekordsieger:   
  Nippes (13x)
Rekord-Teilnehmer: 
  Weidenpesch   
  Kloppers (51x)

Forum: 
http://www.ofm-forum.de/viewtopic.
php?t=60416
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Groß, Größer, Saarlandpokal
Der Uhren-Cup begrenzt sein Teilnehmerfeld auf exakt 8 Mannschaften. Ganz anders dagegen der Saarlandpokal: In seiner 10. 
Auflage waren sage und schreibe 135 Teams am Start! Damit gilt er als teilnehmerstärkster SOP im OFM. Grund genung für uns, 
mit dem Sieger der 9. Auflage zu sprechen.

HuBomB, zunächst einmal: Herzlichen Glückwunsch zum 
ersten Gewinn des 9. OFM-Saarlandpokals! Wie ging es Dir 
danach und was hast Du als erstes gemacht?

War stolz wie Oskar, hab allen davon erzählt und das 
wars.

Warum spielst Du ausgerechnet im OFM-Saarlandpokal  mit, 
wo es doch so viele SOPs gibt?

 Liegt das an der Größe des Pokals?
Schließlich machen diese Saison 135 Teams mit.

Nun ja, ich spiele beim SLP mit, weil ich nun mal gebür-
tiger und stolzer Saarländer bin und für mich da kein an-
derer SOP in Frage kam. Und dadurch, dass der SLP sich 
quasi über fast eine ganze Saison zieht, kann ich halt 
auch nur an ihm mitwirken.

Was macht für Dich die Faszination aus, in SOPs
 mitzuspielen?

Kann da keine allzugroße Faszination ausmachen. Habe 
mich mal angemeldet und seitdem ist der SLP aus mei-
nen OFM-Saisons nicht mehr wegzudenken.

Würdest Du einem Neuling raten, anstatt normale Friendlys zu 
spielen, sich einen Startplatz bei einem SOP aus der großen Liste 
der SOPs zu sichern?

Ja auf jeden Fall! Vor allem, weil sich ein SOP in der Regel 
ja nicht auf ‚ne ganze Saison bezieht. So kann man dort 
mitspielen und z.B. an spielfreien Tagen ein beliebiges 
Friendly ausmachen.

   Sieger der neunten Auflage:
   HuBomB

Spielst Du auch noch andere SOPs, wenn ja welche?

Ich habe mal am „Schwalbacher Al Dente Cup“ teilge-
nommen, bin sogar Gründungsmitglied. Meinungs-
verschiedenheiten mit den anderen Orgas haben mich 
dann jedoch dazu gebracht, Abstand zu nehmen.

Wie sehen Deine nächsten Ziele aus?

Aufstieg in die Oberliga und Titelverteidigung im SLP!

Vielen Dank für das Interview HuBomB und viel Erfolg weiter-
hin.

Angelus

Blog den Anpfiff

Du möchtest zu diesem Artikel etwas 
schreiben? Kein Problem, im neuen An-
pfiff-Blog kannst du zu jedem veröffent-
lichten Artikel Kommentare schreiben und 
mit anderen Managern diskutieren. Die 
besten Kommentare erscheinen automa-
tisch im Anpfiff.
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Neues von den FunCups
Die selbstorganisierten Pokale (SOPs) sind bei den OFM-
Managern sehr beliebt und ein wichtiger Spielspaß-
Faktor im OFM, weil sie die Möglichkeit geben, sich mit 
Freunden zu messen und auch in den unteren Ligen Po-
kale zu gewinnen. Derzeit werden die SOPs über Friend-
lys ausgetragen, wodurch die teilnehmenden Manager 
einen geringen finanziellen und sportlichen Nachteil in 
Kauf nehmen müssen, da sie an den Tagen ihrer SOPs 
keine Abschuss-Friendlys spielen können und aufgrund 
höherer Antrittsprämien bzw. durch Auswärtsfriendlys 
geringere Einnahmen haben. Mit der Einführung der 
FunCups soll mit diesem Nachteil Schluss sein.

Die FunCups werden das 4. Spiel des Tages im OFM bil-
den und sollen den Usern die Möglichkeit geben, selb-
storganisierte Pokale auszuspielen. Dadurch müssen die 
Manager ihre SOP-Spiele nicht mehr über die Friendlys 
ausgetragen. Viele OFM-Veteranen aus den oberen Li-
gen sehen in den FunCups eine neue Motivation, weil 
hierdurch Europa- und Weltpokale möglich werden und 
sie sich mit den Champions der anderen Länder messen 
können.

Die Implementierung der FunCups wird mit Hochdruck 
vorangetrieben und es sickern immer mehr Einzelheiten 
durch:

• So scheint es mittlerweile klar, dass die FunCups in 
der 1. Jahreshälfte kommen werden. Als Einführungster-
mine für die FunCups gelten die Saisons 65 oder 66 als 
wahrscheinlich.

•  Die Organisation und Koordination der Spiele erfolgt 
komplett über ein einfach zu bedienendes Menü. In die-
sem Menü können die Manager zum Einen eigene Cups 
kreieren, zum Anderen erhalten sie eine Liste bestehen-
der Cups, denen sie sich anschließen können.

•  Beliebte Cups und SOPs mit langer Tradition werden 
im FunCup-Menü besonders auffällig hervorgehoben.

•  Die FunCup-Spiele werden weder Frische kosten noch 
den Spielern Erfahrung bringen.

•  Auch wird es wohl keine Zuschauereinnahmen aus 
den FunCups geben.

Wir rechnen in dieser Saison mit weiteren Infos zu den 
FunCups und werden euch im Blog sowie in der nächs-
ten Ausgabe über Neuigkeiten informieren.

Soheil

Erlebnisberichte gesucht!

Ab der 5. Ausgabe möchten wir in einer neuen Ru-
brik echte Fussballerlebnisse der OFM-Manager 
vorstellen. Erzähle uns Deine besten und einma-
ligen Erlebnisse: Vom Aufstieg Deiner Lieblings-
mannschaft, über ein unerwartetes Treffen mit ei-
nem Fussballstar bis hin zu besonderen Ereignissen 
bei Deinen eigenen Fussballspielen - schildere uns 
Dein schönstes Erlebnis mit Deinem Hobby und 
vielleicht erscheint es schon in der nächsten An-
pfiff-Ausgabe. Schicke Deinen Bericht an Angelus 
und schreibe auch Deine Meinung darüber, ob du 
Interesse an einer solchen Rubrik hast.

redaktion @ ofm-anpfiff.de
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Extra zum SOP-Special haben wir keine Kosten und Mühen gescheut 
und haben uns von verschiedenen Cups die Banner und Pokale/Medail-
len zusammengesucht und intern unsere Favoriten gewählt. Eins bleibt 
dabei gleich festzuhalten: Es fiel uns allen schwer, bei der großen Aus-
wahl die Stimmen abzugeben, denn es standen viele optisch anspre-
chende Möglichkeiten zur Wahl. Während bei den Pokalen der Sieger 
aus 12 Vorschlägen gekürt wurde, waren es bei den Bannern 14.

Bei dem Pokalen setzte sich die Siegertrophäe von Gazprom durch. Der 
Ersteller ist reudendigger, der mit seinem Pokal den Geschmack unserer 
Redaktion traf. Der Gazprom-Cup befindet sich zur Zeit in der 4. Auflage 
und steckt damit eher noch in den Kinderschuhen.

Auf dem zweiten Platz folgte der C. B. F. Cup, der von Hammi74 entwor-
fen wurde und an den Uefa-Cup angelehnt ist.

Den dritten Platz erreichte der Saarland-Pokal, auch dieser Pokal ist 
eine Augenweide. Und auch diesen Pokal hat reudendigger entworfen 
- damit war er mit 2 Pokalen unter den Top 3 vertreten. Dies zeigt wie 
groß sein Talent ist.

Den Gewinnern möchten wir herzlich gratulieren und auch zu den an-
deren Cups kann man sagen, dass sie schöne Pokale haben.

Wahl der besten Pokal Banner und Siegerpokale

Ersteller: reudendigger Ersteller Hammi74 Ersteller: reudendigger

1. Platz
Gazprom-Cup

2. Platz
C. B. F. Cup

3. Platz
Saarlandpokal

Bei der Banner-Wahl standen sage und schreibe 14 
verschiedene Banner zur Wahl. Trotz der großen Aus-
wahl setzte sich hier klar der Banner vom Kra-Wumm! 
Cup durch. Der Ersteller ist M8janix und mit seiner Um-
setzung des Banners liegt er unübersehbar Gold richtig.

Auf Rang 2 folgt der Banner des C. B. F. Cups, der von 
einem altbekannten Pixel-Genie entworfen wurde - es 
handelt sich hierbei mal wieder um Hammi74, der zu-
gleich Mitorganisator des Cups ist.

Den 3. Platz auf dem Siegertreppchen belegt der Banner 
der European Football Challenge. Leider ist es hier nicht 
gelungen, den Ersteller ausfindig zu machen.

Zum Abschluss bleibt zu sagen, dass sich alle Pokale 
auch in unserer Übersicht wiederfinden. Des Weiteren 
zeigt die große Palette an Bannern und Pokalen, dass 
wir zum einen Pixel-Genies haben, die ihr Handwerk ver-
stehen und mit ihren Entwürfen den SOPs nochmal ihre 
eigene Note geben und dass zum anderen die SOPs für 
einige das Salz in der Suppe des OFM sind.

Ersteller M8janix!

Ersteller Hammi74

Ersteller nicht ermittelbar 

1. Platz

2. Platz

3. Platz
Angelus
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Mission 62: Das Triple verteidigen!
In Österreich kennt man ihn schon lange, jetzt hat er auch international auf sich aufmerksam gemacht: Manager Tubi holte mit 
seinem Verein „Hall of Fame Greven“ in Saison 61 nicht nur den dritten Landesmeistertitel in Folge (im Double mit dem Ligapo-
kal), sondern setzte sich auch im schwersten SOP des OFM durch: Er gewann den „OFM-Champions-League Cup“ (OCL), an dem nur 
die sechs besten Teams jedes Landes teilnehmen dürfen, und schaffte damit das Triple! Grund genug für uns, ihn mit ein paar 
Fragen zu löchern.

Tubi, zunächst einmal: Herzlichen Glückwunsch zum ersten 
Gewinn des OCL! Wie lange ging die Party am Abend des ge-
wonnenen OCL-Finales?

Vielen Dank für den Glückwunsch. Die Freude über den 
Gewinn des OCL-Cups war natürlich riesig. Direkt nach 
dem Spiel konnte jedoch leider noch nicht gefeiert wer-
den, schließlich stand nur wenige Stunden nach dem 
OCL-Finale auch noch das österreichische Pokalfinale 
auf dem Programm. Nachdem auch dieses gewonnen 
wurde und da die Meisterschaft ebenfalls schon vor-
zeitig gewonnen war, gab es dann jedoch kein Halten 
mehr. Zusammen mit den Fans feierte das Team inklusi-
ve Trainer, Management und Vorstand bis in die frühen 
Morgenstunden.

Warum spielst Du ausgerechnet im OCL-Cup mit, wo es doch 
so viele SOPs gibt?

Gegen die stärksten Mannschaften des ganzen OFM zu 
spielen, macht für mich den besonderen Reiz des OCL-
Cups aus. Da es im OFM selbst leider immer noch keinen 
offiziellen internationalen Pokal gibt, ist dies die einzige 
Möglichkeit, sich mit Top-Clubs aus den anderen OFM-
Ländern zu messen. Und mittlerweile hat sich der OCL-
Cup einen besonderen Stellenwert erarbeitet, der nicht 
zuletzt durch das einzigartige Teilnehmerfeld deutlich 
wird. Ein weiterer Grund für die Teilnahme am OCL-Cup 
ist sicherlich auch die hervorragende Organisation, die 
in den Händen von Calitor liegt.

Du bist auf dem besten Weg zur vierten Landesmeisterschaft 
in Folge, hast  dabei auch schon das Double mit dem Ligapo-
kal geschafft und auch der Siegerpokal der OFM-Champions-
League steht schon in Deiner Vitrine. Wie sehen da Deine 
Ziele für die Zukunft aus?

Zunächst einmal sind die Ziele für die aktuelle Saison 
mit der Verteidigung des Tripels (Meisterschaft, Pokal 
und OCL-Cup) klar abgesteckt, auch wenn dies sicher-

lich nicht einfach werden wird, bei der nationalen sowie 
internationalen Konkurrenz. Des Weiteren steht eine 
größere Investition in das Stadion an. Mit 70.000 Plätzen 
genügt es leider nicht mehr den heutigen Standards, 
und auch die zahlreichen Fans drängen auf einen Aus-
bau. Eine Erweiterung auf circa 100.000 Plätze ist zurzeit 
angedacht und wird vermutlich Ende dieser Saison in 
Angriff genommen. Außerdem wird mein Team ja leider 
auch nicht jünger...

Du sprichst es bereits an. Aktuell stellst Du die stärkste 
Mannschaft des gesamten OFM, allerdings werden die meis-
ten Deiner Leistungsträger bald Rente beantragen. Wie wirst 
Du damit umgehen?

Noch ist es zum Glück nicht so weit. Einige Spieler ha-
ben jedoch den Wunsch geäußert, vor dem Ende ihrer 
Fußballkarriere noch einmal ins Ausland zu wechseln. 
Gerade das milde Klima im Süden und die Hoffnung 
auf einen gut dotierten Vertrag lockt sie. Aus Dank für 
ihre jahrelangen treuen Dienste und Erfolge werde ich 
diesem Wunsch schweren Herzens nachgeben. Für den 
Verein bedeutet dies, dass ein radikaler Umbruch statt-
finden muss. Es wird versucht, eine neue Mannschaft 
mit jungen und ehrgeizigen Spielern aufzubauen, die 
hoffentlich an die Erfolge der aktuellen Generation he-
ranreichen können und weitere Titel für HoF Greven er-
spielen werden.

Du bist einer der 500 „ältesten“ OFM-Manger, spielst schon 
seit über 4 Jahren. Was macht für Dich die Faszination des 
OFM aus?

Ich kann mich immer noch Tag für Tag für den OFM be-
geistern. Gerade die Spielidee, dass man nicht stunden-
lang vor dem PC sitzen muss, um Erfolg zu haben, und 
dass das Spiel dennoch eine hohe Komplexität besitzt, 
gefällt mir. Zudem macht der tägliche Wettkampf gegen 
andere Manager in der Liga, im Pokal oder bei den SOPs 
immer noch Spaß. Besonders Duelle gegen Manager-
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kollegen, die ich in diesen 4 Jahren OFM-Zugehörigkeit 
kennengelernt habe, machen einen besonderen Reiz für 
mich aus.

Du bist nach Deiner 5. Saison bei der ersten OFM-Länderer-
weiterung nach Österreich gewechselt. Was waren Deine 
Gründe und hast Du es jemals bereut?

Einer der Hauptgründe für den Wechsel war sicherlich 
die Verlockung, in einer höheren Liga spielen zu können, 
und die Aussicht, zügig in die Erste Liga aufzusteigen; 
auch wenn dies dann dennoch einige Saisons gedauert 
hat. Die Entscheidung habe ich bisher noch nicht bereut. 
Die Entwicklung des gesamten Vereins wurde durch den 
Wechsel nach Österreich beschleunigt. Es konnte zügig 
Geld sowohl für eine Stadionerweiterung, als auch für 
die Verstärkung des Kaders eingespielt werden.

Bei Redaktionsschluss führte Tubi die Tabelle der 1. Liga Österreichs mit 
16 Punkten Vorsprung an, stand im Landespokal im Halbfinale und 
im OCL-Cup im Achtelfinale. Ob Tubi es geschafft hat, sein Tripel aus 
Meisterschaft, Pokalsieg und OCL-Triumph in Saison 62 zu verteidigen, 
erfährst Du bei uns im Anpfiff-Blog unter www.ofm-anpfiff.de. Dort ste-
hen auch noch viele weitere Informationen, die nach Redaktionsschluss 
eintreffen.

Roki

Contac US
Wir haben unsere Mails unserer neuen Domain OFM-Anpfiff.de angepasst. Die bisherige Kontaktmail zum Redakti-
onsteam ofm@pc-portal.org verliert damit ihre Gültigkeit.

Wenn Ihr Fragen zum Magazin habt, Tips, Anregungen oder uns etwas einsenden möchtet, dann steht euch ab sofort 
die neue Redaktionsmail zur Verfügung:  redaktion@ofm-anpfiff.de

Bewerbungen, Fragen an die Redaktionsleitung oder Rechtliches sendet bitte ab sofort an:  info@ofm-anpfiff.de

Hier möchten wir uns auch noch einmal herzlich bei den OFM-Machern bedanken die uns die neue Domain zur Ver-
fügung gestellt haben.
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Auswechslung 

Die Betrachtung der Zuwächse und Abgänge der Teams 
pro Land kann für alle Manager interessant sein. Zum 
Einen kann man die Zahl der Abgänge nutzen, um das 
Risiko eines Zwangsaufstiegs abzuschätzen. Zum Ande-
ren weisen die Zugänge auf die langfristige Stärke-Ent-
wicklung in einem Land hin, denn je höher die Manager-
zahl in einem Land ist, umso stärker werden auch ihre 

Ligen. Für Trader ist darüber hinaus interessant, wie die 
Gesamtmanagerzahl im Vergleich zum Transfervolumen 
wächst (steigt sie unterproportional, fallen die Preise).

In unserer Tabelle seht Ihr die absoluten und prozentua-
len Zuwächse der Saison 62:

Das Verhalten online-spielender Fussball-Manager zur Umbruchzeit

61, 0.ST  +Ʃ (%) 62, 0.ST  +Δ (%) 62, 34.ST  -Δ (%) 63, 0.ST:  +Ʃ (%)

Alle 89206 2.300 (3%) 91.506 29.133 (32%) 120.639  -22.262 (-18%) 98.377 6.871 (8%)

Deutschland 29.484 1.188 (4%) 30.672 9.072 (30%) 39.744  -7.074 (-18%) 32.670 1.998 (7%)

Österreich 4.482 -162 (-4%) 4.320 1.170 (27%) 5.490 -1080 (-20%) 4.410 90 (2%)

Schweiz 2.898 216 (7%) 3.114 1.062 (34%) 4.176 -774 (-19%) 3.402 288 (9%)

England 4.050 0 (0%) 4.050 1.278 (32%) 5.328  -1.026 (-19%) 4.302 252 (6%)

Italien 3.204 216 (7%) 3.420 1.278 (37%) 4.698 -990 (-21%) 3.708 288 (8%)

Spanien 3.654 54 (1%) 3.708 1.224 (33%) 4.932  -1.116 (-23%) 3.816 108 (3%)

France 2.286 198 (9%) 2.484 828 (33%) 3.312 -648 (-20%) 2.664 180 (7%)

Türkei 4.230 414 (10%) 4.644 2.088 (45%) 6.732  -1.800 (-27%) 4.932 288 (6%)

Holland 2.268 108 (5%) 2.376 576 (24%) 2.952 -450 (-15%) 2.502 126 (5%)

Polen 1.944 180 (9%) 2.124 630 (30%) 2.754 -486 (-18%) 2.268 144 (7%)

Russland 2.088 90 (4%) 2.178 594 (27%) 2.772 -504 (-18%) 2.268 90 (4%)

Portugal 2.484 108 (4%) 2.592 900 (35%) 3.492 -738 (-21%) 2.754 162 (6%)

Griechen 2.034 54 (3%) 2.088 630 (30%) 2.718 -468 (-17%) 2.250 162 (8%)

Schweden 2.196 108 (5%) 2.304 450 (20%) 2.754 -324 (-12%) 2.430 126 (5%)

Brasilien 2.358 108 (5%) 2.466 936 (38%) 3.402 -666 (-20%) 2.736 270 (11%)

Argentinien 2.088 126 (6%) 2.214 576 (26%) 2.790 -450 (-16%) 2.340 126 (6%)

Schottland 2.196 54 (2%) 2.250 468 (21%) 2.718 -306 (-11%) 2.412 162 (7%)

Australien 2.196 0 (0%) 2.196 522 (24%) 2.718 -360 (-13%) 2.358 162 (7%)

Kamerun 2.034 90 (4%) 2.124 576 (27%) 2.700 -540 (-20%) 2.160 36 (2%)

Tcheschien 1.998 108 (5%) 2.106 594 (28%) 2.700 -468 (-17%) 2.232 126 (6%)

Japan 2.016 54 (3%) 2.070 630 (30%) 2.700 -468 (-17%) 2.232 162 (8%)

USA 2.304 36 (2%) 2.340 594 (25%) 2.934 -432 (-15%) 2.502 162 (7%)

Jamaika 2.718 54 (2%) 2.772 648 (23%) 3.420 -594 (-17%) 2.826 54 (2%)

Südafrika 2.160 54 (2%) 2.214 684 (31%) 2.898 -504 (-17%) 2.394 180 (8%)

Auswechslung

+Ʃ = Nettozuwachs (Zugänge-Abgänge); Diese Spalten zeigt das Wachstum der OFM-Community abzüglich der  
 gelöschten Teams im Vergleich zum Vorjahr an.
+Δ = Zugänge; Diese Spalte zeigt die Zahl der Neuanmeldungen während der Saison an.
-Δ = Abgänge; Diese Spalte zeigt die Zahl der gelöschten Teams während des Umbruchs an.
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Die Zahl der Löschungen ist seit mehreren Saisons auf 
einem hohen Niveau (19.000-24.000 Teams) und ist die-
se Saison erstmals gesunken. Üblich sind für gewöhnlich 
Löschraten von 20% - der Wert dieser Saison (18,5%) ist 
der niedrigste seit der Saison 52.
Die meisten prozentualen Abgänge hat übrigens wie 
immer die Türkei, die fast ein Drittel ihrer Vereine ver-
loren hat. Nebenbei stellen die 1.800 gelöschten türki-
schen Vereine einen neuen Rekord für die meisten Lö-

schungen in einem ausländischem OFM-Land auf! Da 
die Türkei auch die höchsten Zugangsraten hat (45%), 
bleibt sie das zweitgrößte OFM-Land. Ein Titel, den sich 
die Türken übrigens erst in der Saison 60 von Österreich 
geholt haben. Die Gründe für die hohe Fluktuation in 
den türkischen Ligen sind sicher sehr vielfältig, doch die 
außergewöhnlich hohen Löschungen und Zugangszah-
len drängen die Vermutung auf, dass sich in der Türkei 
besonders viele Multiaccounts tummeln.

Apropos Zugänge: Seit der Saison 58 war die Zahl der 
Neuanmeldungen innerhalb der Saison jedes Jahr um 
etwa 2.000 Manager gestiegen. Doch in der Saison 61 
gab es mit nur 26.100 Anmeldungen einen Einbruch 
(zum Vergleich: In der Saison 60 gab es 29.400 Neuan-
meldungen). Doch offenbar hing dieser Rückgang mit 
der Weihnachtszeit zusammen, denn in der Saison 62 lag 
die Zahl der Neuanmeldungen wieder bei über 29.000.
Dies hat auch direkte Auswirkung auf die Zahl der Net-
tozugänge: 6.871 Teams bedeuten eine Verdreifachung 
des Wertes in der Vorsaison(+∑  +2.300) und ein Wachs-
tum der OFM-Community um 8%! Allerdings soll hier 
auch erwähnt werden, dass verglichen die mit der Sai-
son 60 (+∑  +8.014) und 59 (+∑  +7.861) die Zahl noch 
ausbaufähig ist.

Auffällig ist, dass seit der Einführung der Starterliga die 
Zahl der Nettozugänge in Deutschland von ehemals ca. 
3.000 Teams deutlich auf ca. 2.000 Teams gesunken ist, 
während die Zahl der Löschungen in etwa gleich geblie-
ben ist. Offenbar führt die Starterliga dazu, dass immer 
mehr Manager ihr Heil im Ausland suchen. Dennoch 
bleibt Deutschland mit 9.000 Anmeldungen das Ein-
wandererland schlechthin.

Soheil
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Anpfiff-Statistik

…beschäftigt sich mit den aktuellen Statistikzahlen rund um den Anpfiff. Wieviele Leser hat der Anpfiff? Wieviele 
Autoren? Wie oft wurde der Anpfiff-Blog besucht? All das erfährst du hier, in der Anpfiff-Statistik.

Die zweite Ausgabe des Anpfiffs wurde bis heute 11317 mal gedownloadet, bei der Dritten sind es bis jetzt 2279 
Downloads mehr, nämlich genau 14096. Insgesamt wurde der Anpfiff über 30.000 mal gelesen.  Den Anpfiff-Blog 
besuchten bisher 3877 Manager. Die 21 veröffentlichten Artikel im Anpfiff-Blog wurden bisher 72 mal kommentiert. 
3 Artikel warten noch auf Ihre Publikation. Der am häufigsten Diskutierte Artikel ist Premiere: der Neue Anpfiff Kalender Saison 
63 mit 12 Kommentaren. Das Redaktionsforum umfasst derzeit 5129 Beiträge in 385 Themen. Die meisten Themen 
startete Chef-Redakteur Soheil, nämlich 135, gefolgt von Herausgeber turntab (112) und Roki (33).  Die meisten Bei-
träge schrieb ebenfalls Chef-Redakteur Soheil mit 1400 Beiträgen, wieder gefolgt von turntab mit 1216 Beiträgen 
und Shakcool mit 852 Beiträgen. Die meiste Onlinezeit im Redaktionsforum verbucht Herausgeber Turntab mit 12 
Tagen, 10 Stunden und 53 Minuten., gefolgt von Soheil mit 8 Tagen, 23 Stunden und 27 Minuten und dem neuen 
Autor Angelus mit 8 Tagen, 23 Stunden und 27 Minuten.  Pro Tag registrieren sich durchschnittlich 0,84 Manager 
im Forum.  Das Redaktionsteam schreibt durchschnittlich 37,42 Beiträge  und 3,82 Themen am Tag. Insgesamt gibt 
es 20 Boards. Am Tag sind durchschnittlich 7,35 Autoren online. Das Redaktionsforum wurde bisher 144.979 mal 
aufgerufen und zählt 122 Mitglieder. Das Board mit den meisten Beiträgen ist nach wie vor die Redaktionskneipe mit 
529 Beiträgen, gefolgt von Raus aus der Newbie-Falle mit 209 Beiträgen.  Der offizielle Anpfiff-Thread im OFM-Forum 
umfasst 403 Beiträge und wurde bisher 19.149 aufgerufen.

*Alle Angaben ohne Gewähr, Stand 8.02.2009

Das Anpfiff Magazin wächst kontinuierlich - an Lesern, 
aber auch an Autoren und Mitarbeitern. Mit vier Auto-
ren begonnen zählt unser Magazin mittlerweile über 
14 fleißige Autoren, Redakteure und Webmaster. Nur 
in einem Bereich blieb der Neuzugang bislang auf der 
Strecke: Layout und Grafik. Um Euch auch zukünftig 
im Magazingewand versorgen zu können und der Ent-
wicklung des Anpfiffs stand zu halten, suchen wir ab 
sofort einen Layouter.

Wir suchen zur Verstärkung unseres Teams ab sofort 
einen Layouter.

Du solltest fortgeschrittene Erfahrung im Bereich Lay-
out/Gestaltung und fundierte Kenntnisse im Umgang 
mit Adobe InDesign mitbringen. Wenn Tabellen- und 
Absatzformate sowie koordinierte Rahmensetzung für 
dich keine Fremdwörter sind, würden wir uns freuen, 
dich in unserem Team begrüßen zu dürfen. Du erhälst 
an der Seite unseres Layouters eine intensive Einar-
beitung und einen direkten Ansprechpartner für alle 
Fragen rund um den Workflow.

Was dich bei uns erwartet?
Ein junges, aufgeschlossenes und hilfsbereites Team aus 
engagierten Autoren und Redakteuren...

Vorraussetzungen
- Erfahrung in Bereich Layout/Gestaltung
- fundierte Kenntnisse im Umgang mit Adobe InDesign
- Teamfähigkeit, Zuverlässigkeit und Engagement
- mindestens 6 Stunden Zeit pro Woche

Was wir dir bieten
 - Arbeiten in einem jungen, engagierten Team
- Anerkennung in der Community
- OFM Plus-Paket

 
 Layouter gesucht
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Halbzeit . . .d ie  Anpf i f f  Kolumne

Unsere kleine Großstadt

Als wir mit Anpfiff begannen, war 
unsere größte Sorge, dass uns 
irgendwann die Themen ausge-
hen könnten. Und auch von allen 
Seiten (auch seitens der Admins) 
warnte man uns, es langsam ange-
hen zu lassen und manche Themen 
lieber in die spätere Ausgaben zu 
verschieben, um unser Pulver nicht 
auf einmal zu verschießen.

Mittlerweile wissen wir, dass die Sa-
che ganz anders aussieht und der 
Ratschlag unserer besorgten Leser 
dennoch richtig war: Wir müssen 
viele Themen und Artikel in spätere 
Ausgaben packen. Aber nicht weil 
uns die Themen ausgehen, son-
dern weil es einfach so viele The-
men sind und wir in der Kürze der 
Zeit diese große Anzahl an Themen 
gar nicht korrigiert und gelayoutet 
bekommen.

Der OFM erscheint auf den ersten 
Blick wie der simpelste Fußball-Ma-
nager aller Zeiten. Doch die Struk-
turen, die sich darum herum gebil-
det haben, sind extrem komplex 

und vielfältig. Kein Wunder, denn 
mittlerweile zählt die OFM-Com-
munity mehr als 100.000 Mann! 
Das entspricht der Einwohnerzahl 
einer Großstadt!

Und diese Einwohner bieten viel 
mehr Geschichten, als wir es für 
möglich gehalten hätten!  Vom 
Nationensammler bis zum Serien-
Meister bis zum Rekord-Absteiger, 
vom Stadion-Noob bis zum Rie-
senstadionbauer, vom Wappen-
Schmied bis zum Pixelgott und vom 
Trader bis zum SOP-Organisator ist 
unsere Stadt mit lauter Prominenz 
und „Managern des öffentlichen 
OFM-Lebens“ gefüllt.

Und wie es sich für eine Großstadt 
gehört, gibt es auch im OFM viele 
Möglichkeiten der Zerstreuung: 
Von der Pokerrunde bis zum Wan-
derpokal, von den Kicker-Mana-
gern bis zur kleinen Mafia-Com-
munity. Und in den Stammkneipen 
der Clans gibt es zahlreiche Mög-
lichkeiten die Zeit bis zur nächsten 
Berechnung abseits und doch beim 
OFM zu verbringen!

Ob in den Chats, in den Ligatalks 
oder im Forum: Überall trifft man 
auf kleine Geschichten. Die OFM-
Community ist längst zu einer Stadt 
gereift, die niemals schläft und 
bietet zahlreiche Facetten. Als wir 
kürzlich mal ein kleines Brainstor-
ming über mögliche Themen für 
spätere Ausgaben gemacht haben, 
hatten wir binnen eines Nachmit-
tags Themen für über 15 Ausgaben 
zusammen! Also keine Sorge – so-
lange Ihr das OFM-Leben so inter-
essant gestaltet, werden wir immer 
etwas zu schreiben haben.

Soheil

„Gib Fünf!“„Schau mir in die Augen Kleines!“
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 Jung und Frisch
Momentan gibt es 58 Vereine mit 
einem Durschnittsalter von 17 
Jahren. (Nur Mannschaften ab 11 
Spielern)

  Schwach auf der Brust
Zur Zeit spielt eine Mannschaft 
mit der unpopulären Ligastärke 
von 0, 5: t7iou8. 2b OK zwar auch, 
hat aber nur 3 Spieler.

  Rente mit 37
Keine Mannschaft hat ein Dur-
schnittsalter von 37 Jahren. 

 Big Meet
64 Mannschaften haben bereits 
ein Stadion, welches  100.000 
Fans oder mehr fassen kann. 

  Teures Team
282 Mannschaften haben ein 
Stadion das weniger als 400 Fans 
umfasst, davon sind über 
90 % im Umbau.  

  Schreibstoff
Allein für die SOP-Übersicht wur-
den 229 Antworten und 3 Threads 
im Redaktionsforum gezählt.

  Schreibstoff
In der Schreibecke des redakti-
onsforums befanden sich diese 
Ausgabe 45 Themen mit rund 375 
Antworten.

  Anpfiff  Abo
3878 Abonnementen haben sich 
bisher auf OFM-Anpfiff.de für ein 
Anpfiff-Abo angemeldet.

Das größte Stadion

Nichts Neues an der Spitze. Wirklich nicht?
Doch: Zwar hatten wir es bereits in Ausgabe 2
angekündigt, nun aber ist es tatsächlich soweit:
Seit dem 15.ST der Saison 62 können bis zu
225.000 Zuschauer in der „Holsten Edel 
Kampfbahn“ die Heimspiele des VfL Quarnstedt 
live erleben. Zum Kampf gegen den Abstieg aus
der jamaikanischen Regionalliga kamen im Schnitt jedoch nur gut 50.000 Zuschauer.
Mit durchschnittlich über 130.000 Zuschauer dagegen waren die Heimspiele des engli-
schen Erstligisten Lokomotive Lichtenberg im „Stadion der Weltjugend“ der absolute Zu-
schauermagnet des OFM.

Lustige Vereinsnamen

In den letzten Ausgaben des An-
pfiff fandet Ihr hier lustige Spie-
lernamen. Diesmal möchten wir 
dich mit ein paar ausgesuchten 
Vereinsnamen beglücken die auch 
Volker Rindfleisch oder Ihab Asth-
ma zm lachen gebracht hätten.

Rekorde, Rekorde, Rekorde
Jung und kräftig
Gerade einmal 19 Jahre und 27 Spieltag 
alt war Randolph Hackett vom österrei-
chischen Erstligisten „Jah mann“, als er 
die Stärke 11 erreichte. Damit ist er der 
jüngste 11er des OFM – und natürlich 
Mittelstürmer.

Besser als 90-60-90
Der in Saison 62 stärkste Torwart Jerrold 
Keene hält den Kasten des schweizer 
Erstligisten „SW Blaue Invasion“ sauber 
– mit einer Stärke von 20. Außer ihm 
gibt es nur noch zwei weitere Spieler 
auf Nicht-Stürmer Positionen mit einer 
Stärke von 20: LM Ingo Eirich und RM 
Manfred Adam sorgen beide bei „Hall 

of Fame Greven“ für schnelle Bälle in 
die Spitze.

Transfervolumen
Mit den Managerzahlen steigen auch 
die Transferzahlen weiter an, für die 
Viertelmillion hat es in Saison 62 je-
doch noch nicht ganz gereicht: 244.444 
Transfers bedeuten bei 115.000 Ma-
nagern (34.ST) einen Rekord Saison-
schnitt von 2,01 Transfers pro Team. An 
insgesamt fünf Spieltagen (1, 3, 4,5 und 
8) gab es jeweils über 10.000 Transfers.

Fakten

1FC Wadenbruch 05
die schlechten Verlierer
Luschekowski sein Team
FC Absteiger
FC Bolzkick
FC Imbissbude
FC Tokio Hotel
FC Paris Hilton

FC Stromkabel
FC Büroklammer
FC Freitag der 13te
FC schwarze Katz`
FC Knoblauch
1. FC Punktelieferant
TuS Verliererhausen



Anpfiff
das Fußballmanager - Magazin

02/09 Saison 63

   Anpfiff - das Fußballmanager Magazin                     Seite 28

Wappen sind das Salz in der Suppe. 
Diese hier haben wir bei der Wahl 
zum Wappen des Monats berück-
sichtigt:  

Natürlich darf auch in der 
4. Ausgabe das Wappen 
des Monats nicht fehlen. 
Diesmal aber ganz ohne 
weihnachtlichen Touch. 
Aus den gesichteten und 
uns zugesandten Wappen 
kamen diesmal 5 Wappen 
zur Abstimmung.

Es war wieder eine enge 
Entscheidung um die ers-
ten Plätze. Den 1. Platz 
holte sich mit den Samu-
rai Dragons erstmals ein 
italienischer Verein.

Das Wappen der Samurai 
Dragons besticht durch 
seine abgerundeten For-
men und bildet die wich-
tigsten Elemente des Na-
mens in seinem Zentrum 
ab: Zwei Samurai-Schwer-
ter und einen roten Dra-
chen. Und natürlich fehlt 
auch der Fussball nicht, 
der geschickt mit einge-
baut wurde.

Vielleicht hatten doch ei-
nige aus der Redaktion 
das chinesische Neujahrs-

fest bei ihrer Auswahl im 
Kopf und sind deshalb 
auf das Wappen mit dem 
Drachen und den Samu-
raischwertern abgefah-
ren. 

Das chinesische Neujahrs-
fest war nämlich am 26. 
Januar - genau einen Tag 
vor Beginn der Wahlen. 
Übrigens ist dieses Jahr 
das Jahr des Erd-Rindes.

Der Ersteller ist übrigens 
hennes0815, der Dank 
seines Könnens auch 
gleich mit dem Wappen 
für GFV Duben auf Platz 2 
gelandet ist.

! Hilfe zur Erstellung eines 
Wappen findet Ihr auch 
im offiziellen Forum unter 
ofm-forum.de. Es gibt so-
gar einige hilfsbereite Ma-
nager, die euch kostenlos 
auf Wunsch ein eigenes, 
individuelles Wappen an-
fertigen.

Angelus feat. Soheil

Wappen des Monats
Wappen

Samurai Dragons
Ersteller:hennes0815

GFV Duben
Ersteller: hennes0815

SpVgg Mattes 09
Ersteller: M8janix! 

Manager: deutschluzern
Ersteller: unbekannt

Wappengalerie

1. Ausgabe
FC Dosenbier
Ersteller unbekannt

2.Ausgabe
RED SOX Bernau 58
Ersteller: Olli1080

3. Ausgabe
L.A. Angels
Ersteller: Merced

Sende uns deinen
Vorschlag  an 
redaktion @ofm-anpfiff.de



Anpfiff
das Fußballmanager - Magazin

02/09 Saison 63

   Anpfiff - das Fußballmanager Magazin                     Seite 29

Großes Länderanking

   Der Länderquotient

Vorsicht! Dieses mal werden wir eine ganze Menge mit Wer-
tungen, Normierungen, und Zahlen jonglieren. Und das alles, 
um aus den verschiedenen Länder-Rankings nach Stärke, Alter, 
Marktwert und Stadion für jedes Land einen einzigen Quotien-
ten zu bestimmen, der schließlich alle Länder ähnlich der UEFA-
5-Jahreswertung vergleichbar macht.

Aber noch einmal langsam von vorne: In der letzten Ausgabe 
habe wir beschrieben, wie wir die 1. Ligen aller Länder nach ihrer 
Durchschnitts- und Maximal-Stärke, nach ihrem Durchschnitts-
Alter, -Marktwert und -Stadiongröße vergleichen. Das sind fünf 
Länder-Rankings, die aber eine Frage noch nicht beantworten: 
Welches Land ist unter Einbeziehung der aktuellen Situation so-
wie des Potentials für die Zukunft das schlagkräftigste? Und wie 
könnte man diesen „Quotienten“, der dies alles darstellen soll, 
berechnen?

Aktuelle Situation
Die aktuelle Stärke einer Liga wird logischerweise durch die 
Stärke der darin spielenden Mannschaften bestimmt. Es ist also 
klar, dass dies den Hauptbestandteil des Quotienten bilden soll-
te. Unterschlagen wollen wir dabei aber auch nicht die Maximal-
Stärke einer Liga. Sie wird ebenfalls zu einem kleineren Teil in 
den Quotienten eingehen. Diese beiden Größen stehen somit 
für die aktuelle Stärke eines Landes.

Potential für die Zukunft
Das Potential einer 1. Liga lässt sich in zwei Bereiche unterteilen. 
Zum einen ist es das Potential, welches in den Mannschaften 
selbst, zum anderen das, was in den Stadien der Vereine steckt. 
Ersteres wird durch den Marktwert sehr gut beschrieben. Je 
höher der Marktwert einer Mannschaft, desto besser wird sich 
die Mannschaft in den nächsten Saisons höchstwahrscheinlich 
entwickeln. Letzteres ist ganz einfach die Stadiongröße. Je grö-
ßer ein Stadion, desto mehr Einnahmen werden in den nächs-
ten Saisons eintreffen und desto besser wird sich ein Team sehr 
wahrscheinlich entwickeln.
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Berechnung des Quotienten
Jetzt geht es nur noch darum diese vier Werte, nämlich Durch-
schnitts-Stärke, Maximal-Stärke, Durchschnitts-Marktwert und 
Durchschnitts-Stadiongröße in einen Wert zu verpacken, der für 
alle vergleichbar und relativ leicht nachzuvollziehen ist. Dafür 
werden zunächst die genannten Rankings auf den jeweiligen 
Bestwert dieser Kategorie normiert. Das heißt, der Bestwert 

1. Deutschland 176.9

2. England 163.3

3. Österreich 162.3

4. Frankreich 160.7

5. Argentinien 157.3

6. Italien 155.8

7. Schweiz 155.3

8. Schweden 154.3

9. Brasilien 154.1

10. Polen 152.5

11. Niederlande 150.8

12. Türkei 150.0

13. Spanien 149.9

14. Griechenland 149.7

15. Russland 145.5

16. Portugal 145.1

17. Schottland 145.0

18. Australien 142.5

19. Jamaika 141.2

20. Kamerun 138.5

21. USA 136.5

22. Tschechien 134.6

23. Südafrika 132.2

24. Japan 129.4

1. Österreich 212.0

2. Deutschland 206.0

3. Italien 204.0

4. Niederlande 203.0

5. Schweiz 203.0

6. Polen 200.0

7. England 196.0

8. Schweden 195.0

9. Portugal 189.0

10. USA 187.0

11. Spanien 185.0

12. Frankreich 184.0

13. Russland 184.0

14. Japan 181.0

15. Türkei 181.0

16. Brasilien 178.0

17. Jamaika 177.0

18. Argentinien 176.0

19. Griechenland 176.0

20. Schottland 172.0

21. Australien 163.0

22. Kamerun 162.0

23. Südafrika 157.0

24. Tschechien 150.0

durschnittliche Teamstärke maximale Teamstärke

entspricht 100% und alle Folgewerte werden als Bruchteil die-
ses 100%-Wertes geschrieben. Ein Beispiel: Der Bestwert in der 
Kategorie Durchschnitts-Stärke betrage 190. Weist ein Land nun 
einen Wert von 140 auf, dann ist der normierte Wert dieses Lan-
des 140/190=73,7%. Diese Rechnung wird nun für alle Länder 
und jede Kategorie durchgeführt.
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1. Spanien 51.175.774

2. Italien 50.102.518

3. Frankreich 49.452.910

4. England 47.782.893

5. Österreich 45.112.458

6. Schweiz 44.284.966

7. Türkei 42.045.023

8. Brasilien 40.727.064

9. Argentinien 39.953.435

10. Niederlande 39.307.080

11. Deutschland 38.970.321

12. Schweden 38.441.584

13. Portugal 36.691.790

14. Schottland 31.326.804

15. Griechenland 29.949.883

16. Polen 29.191.601

17. Jamaika 28.792.764

18. Japan 28.211.554

19. Russland 26.863.112

20. USA 25.717.049

21. Südafrika 25.688.832

22. Australien 25.527.465

23. Tschechien 18.683.753

24. Kamerun 17.020.346

1. Italien 76.682

2. Österreich 73.455

3. Schweiz 73.433

4. Deutschland 71.737

5. Türkei 71.432

6. England 69.753

7. Frankreich 69.161

8. Spanien 61.934

9. Schweden 57.165

10. Argentinien 52.741

11. Griechenland 51.858

12. Niederlande 51.095

13. Polen 47.742

14. Portugal 44.934

15. Russland 44.891

16. Brasilien 39.797

17. Jamaika 39.038

18. Schottland 36.480

19. Australien 33.587

20. Japan 32.699

21. USA 27.504

22. Kamerun 22.947

23. Südafrika 22.123

24. Tschechien 19.237

durschnittliche Stadiongröße durchschnittlicher Marktwert
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1. Deutschland 9.37

2. Italien 9.33

3. Österreich 9.27

4. England 9.23

5. Frankreich 9.14

6. Schweiz 8.99

7. Spanien 8.72

8. Türkei 8.60

9. Schweden 8.27

10. Argentinien 8.21

11. Niederlande 8.09

12. Brasilien 7.82

13. Polen 7.64

14. Portugal 7.60

15. Griechenland 7.58

16. Russland 7.20

17. Schottland 7.09

18. Jamaika 6.97

19. Australien 6.67

20. USA 6.47

21. Japan 6.46

22. Südafrika 6.06

23. Kamerun 5.94

24. Tschechien 5.75

Länderquotient

Das große Länderranking wird präsentiert von TobiFfm, aktuelle Statistiken auch im Anpfiff-Blog

1. Spanien 29.6

2. Japan 29.7

3. Italien 30.3

4. Südafrika 30.5

5. Türkei 30.5

6. Niederlande 30.7

7. Schweiz 30.7

8. Portugal 30.9

9. Schottland 31.1

10. USA 31.1

11. Jamaika 31.4

12. Brasilien 31.5

13. Frankreich 31.6

14. Schweden 31.7

15. Tschechien 31.7

16. Australien 31.9

17. Österreich 31.9

18. Argentinien 32.0

19. Griechenland 32.0

20. England 32.2

21. Russland 32.3

22. Polen 32.8

23. Kamerun 33.2

24. Deutschland 33.7

Durschnitts-Alter

Für jedes Land werden die nun normierten Werte so wei-
ter aufaddiert, dass die vorhin aufgezählten Kategorien 
schlussendlich folgenden Anteil am gesamten Länder-
Quotienten bilden:

• 50% normierte Durchschnitts-Stärke

• 10% Maximal-Stärke

• 20% Durchschnitts-Marktwert

• 20% Durchschnitts-Stadiongröße

Der erhaltene Wert wird nun noch einmal auf 10 skaliert. 
Im Idealfall erhält ein Land also, wenn es in allen 4 Ka-
tegorien vorne liegt, am Ende 10 Punkte. Hier findet Ihr 
nun noch einmal alle Länder-Rankings der 62. Saison so-
wie zum ersten mal den Länderquotient der Saison 62.
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Supertransfers der Saison 61 und 62

Einen Spieler mit der richtigen Kombination aus Positi-
on, Alter und Stärke zum richtigen Zeitpunkt auf dem 
Transfermarkt. Das hat wohl Manager pinar00 von TRAB-
ZONSPOR aus der australischen Landesliga gehabt: Der 
als junges Talent eingekaufte TW Florian Helfrich wech-
selte am 15. Spieltag der Saison 61 als 22/12er nach 
heftigem Bieterwettstreit für die vierthöchste bisher je 
gezahlte Ablösesumme von 29,5 Mio Euro zum nieder-
ländischen Top-Team der letzten 5 Saisons: 

Bavaria Babbelbach. Dessen Manager Ritz konnte sich 
nur 3 Spieltage später über die Aufwertung auf Stärke 
13 freuen - und hat ihn in Saison 62 sogar zum 23/14er 
trainiert.

Roki

Alle Supertransfers aus Saison 61 und 62 sowie die All-
Time-Top-10 in der Übersicht:

Supertransfers

Nr. Spielername Ablöse Pos Al St Land Kl Land Kl Sai SpT

59 Marcel Wedding 17.000.000 € TW 25 14 GER 6 POL 3 61 33

59 Sipho Mngomeni 16.567.989 € TW 28 15 GER 5 ITA 3 61 33

58 Rodolfo Adolfo 15.500.001 € TW 26 14 ARG 1 ARG 1 61 25

57 Mohd Noh Oso-
noe

18.500.001 € TW 19 10 NED 2 ITA 5 61 23

56 Lino Stovini 16.500.000 € RS 23 13 CZE 2 ITA 5 61 22

55 Sriram Nira 16.032.228 € TW 26 14 ESP 2 ARG 1 61 21

54 Damiano Inno-
centi

15.000.000 € LS 26 15 ESP 2 ITA 5 61 18

53 Florian Helfrich 29.500.001 € TW 22 12 AUS 6 NED 1 61 15

Nr. Spielername Ablöse Pos Al St Land Kl Land Kl Sai SpT

67 Jafar Tikolo 15.999.489 € TW 27 14 ESP 3 FRA 1 62 34

67 Antonio Raul 15.000.000 € MS 27 16 POL 4 JPN 2 62 34

66 Marian Piatkowski 17.500.000 € TW 27 14 ITA 2 GER 4 62 33

65 Pedro Domínguez 19.000.000 € TW 25 14 POR 3 FRA 3 62 27

64 Milan Novotny 15.000.001 € ZM 24 13 JPN 1 ITA 1 62 23

63 Malte Eschmann 18.000.001 € MS 27 16 JPN 2 GER 3 62 21

62 Henry Goodrich 15.050.106 € TW 25 13 FRA 1 GER 3 62 11

61 Guido Savino 17.500.001 € TW 30 16 GER 1 JPN 1 62 1

Oben: Saison 61                Unten: Saison 62
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AWP - Grenzen
60/27 61/0 61/9 61/18 61/27 62/0 62/9 62/18 62/27 63/0

2 229 225 222 226 230 225 221 225 228 223

3 336 330 326 330 336 332 325 329 334 329

4 455 452 448 449 456 454 448 449 453 451

5 626 627 627 627 627 628 629 629 629 628

6 889 883 887 890 890 885 891 893 895 890

7 1.238 1.230 1.236 1.239 1.240 1.231 1.237 1.241 1.242 1.236

8 1.666 1.659 1.670 1.677 1.682 1.675 1.684 1.690 1.694 1.686

9 2.288 2.272 2.277 2.275 2.270 2.255 2.262 2.264 2.265 2.256

10 3.092 3.080 3.089 3.089 3.086 3.071 3.077 3.075 3.070 3.051

11 3.994 3.979 3.988 3.991 3.989 3.975 3.983 3.985 3.984 3.968

12 4.909 4.895 4.901 4.905 4.906 4.893 4.903 4.906 4.906 4.892

13 5.919 5.898 5.903 5.904 5.905 5.886 5.898 5.904 5.902 5.882

14 7.100 7.082 7.103 7.106 7.103 7.083 7.094 7.090 7.081 7.058

15 8.554 8.524 8.528 8.538 8.519 8.487 8.506 8.512 8.517 8.494

16 10.108 10.083 10.089 10.097 10.084 10.070 10.086 10.067 10.054 9.995

17 11.490 11.423 11.372 11.407 11.436 11.396 11.413 11.447 11.446 11.414

18 12.663 12.612 12.596 12.593 12.603 12.568 12.587 12.566 12.615 12.608

19 13.484 13.430 13.491 13.552 13.545 13.507 13.541 13.598 13.594 13.583

20 14.230 14.271 14.284 14.375 14.139 14.185 14.117 14.224 14.205 14.252

21 15.016 14.948 14.868 14.839 14.749 14.799 14.779 14.870 14.935 15.116

22 15.367 15.229 15.229 15.229 15.449 15.327 15.359 15.108 15.150 15.209

23 16.448 16.448 16.448 16.448 16.448 16.448 16.448 16.448 16.140 16.081

Statistiken
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Nachdem die White Junkees die Saison 58 und 59 für den Stadionausbau und eine erste Kaderumstrukturierung 
genutzt hatten, wurde in der letzten Ausgabe (Saison 60, 3.ST) die Grundlage für das zukünftige Team gelegt. Wir er-
innern uns: Turntab verpflichtete für insgesamt 2.005 € vier 2er Abwehrspieler (18-22 Jahre), die seine zukünftige Ab-
wehr (Next Generation-Abwehr) bilden sollten. Diese hatten relativ hohe EP-Werte und sollten zunächst eine ganze 
Saison bei ihm trainieren (10x Taktik), um in der darauffolgenden Saison als 4er in den Friendlys eingesetzt zu werden 
und zwei Saisons später in die Stammelf zu rücken.

In diesem Guide wurde bereits mehrfach darauf hingewiesen, wie wichtig eine langfristige Planung (in diesem Fall 3 
Saisons im voraus) beim OFM ist. Es ist aber auch genauso wichtig, langfristige Pläne und Strategien immer wieder zu 
hinterfragen, um neue Chancen wahrzunehmen und eine Fehlplanung zu vermeiden.

Im 4. Teil unserer OFM-Life-Doku beleuchten wir die Saison 61 der White Junkees.

Raus aus der Newbie-Falle, Teil IV

0. Spieltag:
Next Generation Abwehr:
Der Berater entdeckt auf dem Transfermarkt einige 
23jährige 2er Abwehrspieler mit deutlichem EP-Über-
schuss. Dank des Taktik-Trainings können diese Spieler 
binnen einer Saison zu 4ern werden. Turntab erhält den 
Auftrag, die Spieler zu verpflichten (Kosten: 87.000 €). 
Die ursprünglich als Next Generation-Abwehr verpflich-
teten Spieler bleiben bis zur nächsten Aufwertung im 
Kader und werden für insgesamt 305.000 € verkauft.

Jugend:
Das Jugendzentrum der White Junkees scheint auf 
fruchtbaren Boden gebaut zu sein. Für nur 10.000 € In-
vestitionssumme erhalten sie wieder zwei Jugendspie-
ler zur Auswahl:

MS Christian Nessler    18j 2er 233EP 224TP
MS Frank Raeker     19j 1er 122EP 113TP

MS Nessler wird verpflichtet und soll sofort verkauft 
werden, um von den höheren Preise des Saisonanfangs 

In der Saison 60 stellte turntab seine „Next Ge-
neration-Abwehr“ hinter dem Hintergrund zu-
sammen, dass er aufgrund des Stadionbaus noch 
hoch verschuldet war (500.000 € Schulden) und 
zum Sparen gezwungen war. Daher waren die 
Werte der verpflichteten Spieler vergleichsweise 
bescheiden. Anfang Saison 61 sah turntabs Situa-
tion schon wesentlich entspannter aus:

•  Der Schuldenberg war trotz vieler Spielerver-
pflichtungen geschmolzen (auf 300.000 €).

• turntab hatte einige Spieler vom Amateurmarkt 
verpflichtet, die er in der neuen Saison verkaufen 
wollte. Die neue finanzielle Situation erlaubte es 
den White Junkees, ihre Next Generation-Abwehr 
mit besseren Spielern auszustatten.

„Wer einen Fehler gemacht hat und ihn nicht korrigiert, begeht einen zweiten.“ 
Konfuzius
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zu profitieren. Turntab übersieht jedoch die Anweisun-
gen des Beraters und verkauft den MS erst am 15.ST für 
13.000 € (Marktwert: 30.000 €).

Sponsor:
Der Berater sagt für die neue Saison 17-20 Siege voraus 
und schlägt Sponsor 4 vor.

Training:
Trainiert wird am Saisonanfang 10xTW-Training, um 
schneller mit allen Spielern unter die 100FP-Grenze zu 
kommen und dem TW ein paar Extra-TP zu spendieren 
(50TP pro ST).  Ab dem 2.ST wechselt das Training auf 
10x Taktik, weil das für die neuen Abwehrspieler und 
den alten Stamm-Kader besser ist.

6.ST:
Kader(fehl)planung:
Die Unachtsamkeiten der letzten Saison schleichen sich 
wieder ein: Weil er seinen Stamm-ZM für älter (35 Jahre) 
hält als er wirklich ist (34 Jahre), verpflichtet turntab ei-
nen neuen ZM und durchkreuzt die Pläne des Beraters. 
Der ursprüngliche Plan war, den 34j ZM am 28.ST als 8er 
zu verkaufen (Marktwert: 160.000) und erst am Ende 
der Saison einen jungen billigen Ersatz zu verpflichten. 
Durch die Neuverpflichtung hat turntab nun zwei 7er 
auf der ZM-Position, die mit ihren Gehältern das Konto 
belasten. Der Verkauf des alten ZMs bringt später nur 
100.000 € ein.

7.ST:
Kaderplanung:
Der 35jährige 7er TW wird bis zum 9.ST die Aufwertungs-
grenze vermutlich erreicht haben und soll nach der Auf-
wertung verkauft werden. TWs sind enorm wichtig und 
relativ teuer. Daher sollte man sich bei ihrem Kauf genau 
im Klaren sein, was man braucht: turntab trainiert Taktik, 
wovon TWs kaum profitieren. Beim Kauf muss er also auf 
einen deutlichen TP-Überschuss des Spielers achten. Au-
ßerdem sollte der TW mindestens so stark wie die durch-
schnittliche Stärke der Stürmer der Konkurrenz sein. In 
diesem Fall wäre ein 7er TW angebracht. Da turntabs 
finanzielle Situation (Dank der ZM-Verpflichtung) nicht 
viel hergibt, begnügt er sich mit einem 26jährigem 6er, 
dem nur wenige AWPs bis zur nächsten Aufwertung feh-
len.

11.ST:
Verkäufe:
Der alte TW verpasst knapp die Aufwertung. Es gehört 
zu den Aufgaben des Managers, hier schnell zu reagie-

ren und den TW vom Transfermarkt runterzunehmen, 
bevor jemand auf ihn bietet. Doch turntab beschäftigt 
sich mal wieder zu sehr mit dem Magazin und zu wenig 
mit seinem Team. Der finanzielle Verlust hält sich aber 
im Rahmen, da der Spieler deutlich über dem Marktwert 
weggeht.

12.ST:
Einkäufe:
Mit dem RV (35j 8er) soll der letzte Spieler des alten Ka-
ders den Verein verlassen. Dafür muss natürlich Ersatz 
her. Die RV Position ist im 541-System relativ unwichtig, 
da die RVs kaum Zweikämpfe  austragen und die weni-
gen Zweikämpfe, die sie dennoch bestreiten, meistens 
gewinnen. Um Geld zu sparen und gleichzeitig den Ka-
der zu verjüngen, soll daher ein junger 5er verpflichtet 
werden, der sich schnell zum 6er entwickeln wird. Der 
Berater sucht jeden Tag neue Kandidaten auf dem Trans-
fermarkt (insgesamt 6) heraus, doch entweder vergisst 
turntab auf den Spieler zu bieten oder er wird überbo-
ten. Es dauert bis zum 19.ST bis ein neuer RV verpflichtet 
ist.

16.ST:
Kontostand:
Der Berater lässt sich den aktuellen Kontostand der Whi-
te Junkees zeigen. Dabei fällt ihm ein Kredit in Höhe von 
350.000 € auf, obwohl das Girokonto deutlich im Plus 
liegt. turntab begründet den Kredit mit Transfergeboten, 
die er auf Spieler abgegeben hat. Ein Fehler, denn sobald 
es ein Gebot abgegeben wurde, ist es nicht mehr nötig 
das Geld bereit zu halten. Der Berater erklärt: „Wenn ich 
z.B. 2-3 Tage im voraus auf einen Spieler  5 Mio. biete und 
nur 2 Mio. auf dem Konto habe, gehe ich wie folgt vor:
1. Ich nehme 3 Mio. Kredit auf
2. Ich biete auf den Spieler
3. Ich zahle meinen Kredit sofort wieder zurück.
4. Anschließend warte ich, bis der Spieler zu mir trans-
feriert wurde (in dieser Zeit zahle ich keine Zinsen). Erst 
wenn der Spieler um 7 Uhr zu mir gewechselt ist und 
mein Girokonto im Minus ist (dafür zahle ich auch keine 
Zinsen, da die Zinsen immer erst in der Nacht bei der 
Spielberechnung berechnet werden!), gehe ich zur Bank 
und nehme einen Kredit auf.“

17.ST:
Verträge:
Vor Aufwertungstagen sollte man immer die AWPs der 
Spieler prüfen und die Verträge derjenigen Spieler ver-
längern, die kurz vor einer Aufwertung stehen, da die 
Spieler dann eine ganze Saison zum alten Gehalt spie-

            
            RADNF -Raus aus der Newbie-Falle
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len können. Am besten geht man dazu auf Mannschaft/
Team und lässt die Spieler nach „Rel“ (relevante AWPs für 
die Auf- und Abwertung) sortieren. Anschließend schaut 
man, welche Spieler die AWP-Grenzen für eine Aufwer-
tung überschritten haben. Falls ihr keinen PlusAccount 
habt, findet ihr die aktuellen AWP-Grenzen im OFM-Fo-
rum und im OFM-Wiki.
Doch anstatt lediglich die Verträge der (bald) aufwerten-
den Spieler zu verlängern, verlängert turntab die Verträ-
ge aller Spieler! Ein großer Fehler! Der Berater tobt, als er 
errechnet, dass sich turntab zusätzliche Gehaltskosten 
von ca. 5.000 € pro ST aufgebürdet hat, die er sich noch 
eine halbe Saison hätte ersparen können.

34.ST:
Saisonabschluss:
Die restliche Saison verläuft ereignislos. Die Junkees 
schlagen sich gut, befinden sich lange Zeit auf einem 
Aufstiegsplatz und landen dank einer Niederlagenserie 
in den letzten Partien auf dem 7.Platz.

Finanzen:
Aktueller Kontostand: 934.903 €
Kreditrahmen: 1.105.803 €

Stadion:
Turntab besitzt drei unausgebaute StehohneDach-Tri-
bünen. Da sich durch SitzDach-Tribünen die Einnahmen 
aus einer Tribüne in etwa verdoppeln lassen und man 
beim Ausbau zweistufig (erst umbauen, dann ausbauen; 
mehr dazu in der nächsten Ausgabe) vorgehen sollte, 
gibt turntab den Umbau der Nordtribüne in SitzDach in 
Auftrag (Kosten: 588.000€; Bauzeit: 6 Wochen). Während 
des Umbruchs werden 6 Wochen gespart – die Tribüne 
ist also bereits am nächsten Tag fertig. Das restliche Geld 
wird gespart, um in der kommenden Saison die Nord-
Tribüne um 1200-1400 Plätze auszubauen.

Soheil

Position Alter St
TW 33 6
LIB 29 7
LV 35 9
LMD 35 6
RMD 35 7
RV 33 6
LM 33 9
ZM 32 6
RM 33 7
LS 32 6
RS 33 8

Position Alter St
TW 34 7
LIB 30 8
LV 30 6
LMD 31 6
RMD 29 4
RV 34 7
LM 29 7
ZM 33 7
RM 34 7
LS 33 6
RS 34 8

Position Alter St
TW 26 6
LIB 31 8
LV 31 7
LMD 32 7
RMD 30 6
RV 35 8
LM 30 8
DM 32 7
ZM 28 7
RM 29 8
MS 33 9

Position Alter St
TW 27 7
LIB 32 9
LV 32 8
LMD 33 8
RMD 31 7
RV 25 6
LM 31 8
DM 32 7
ZM 28 7
RM 29 8
MS 33 9

Teamstärke: 77
Ø-Alter 33,0

Teamstärke: 73
Ø-Alter 31,9

Teamstärke: 81
Ø-Alter 30,6

Teamstärke: 84
Ø-Alter 30,3

Saison 59 Saison 60 Saison 61 Saison 62
Turntabs Kader

            
        RADNF -Raus aus der Newbie-Falle
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Failed

Uups! Da hat sich wohl je-
mand an der Haustür geirrt 
oder wie kommt der Herr 
Teufel zu diesem from-
men Verein? Achtet auf 
den Punkt „Karriere“: Dort 
ist noch kein Transfer ver-
merkt! Der Spieler wurde 
also weder vom Amateur- 
noch vom Transfermarkt 
verpflichtet. Er gehörte so-
mit zum automatisch gene-
rierten Start-Team des Ver-
eins. Ist das nun Ironie des 
Schicksals oder hatte die 
Berechnungsroutine ihren 
humorvollen Tag?

from hell

Vielen Dank an dieser Stelle 
an den Manager Tranceporter 
(Tasmanian Devils) für diese 
tolle Entdeckung.

...du 20 EUR für einen Schichttausch 
bietest, um am OFM-Wanderpokal 
in Hannover teilnehmen zu können. 
(Ein wahre Begebenheit)

...du reale Managertreffen organi-
sierst.

...du deine Wand mit kleinen Zetteln 
mit den Spielplänen deines SOPs 
vollhängst.

...du die Karrieren all deiner verkauf-
ten Spieler weiterverfolgst.

...du Dr. Maik besser als Dr. House 
findest.

...dich dein neuer Fussballtrainer 
fragt, wie alt und wie gut du bist, 
und du spontan „19jähriger 7er!“ 
antwortest.

...du beim Spielen mit deinen Man-
schaftskollegen merkst, dass du 
höchstens ein 3er sein kannst und 
dir sagst: „Egal. Über Training geht 
noch sehr viel!“

...du deinen Großeltern, die zu Be-
such gekommen sind, ein Fotoal-
bum mit lauter Screenshots deiner 
Mannschaft zeigst.

...dein Hausarzt dich wegen akutem 
Blinddarm sofort ins Krankenhaus 

schickt und du aber zuerst online 
gehst, um im Chat nach einer UV zu 
suchen und diese zu instruieren.

...dich deine Freundin im Kranken-
haus besucht und deine erste Frage 
„Wie hat mein Team gespielt?“ ist.

...du dir für morgens (Transfers!) kei-
nen Wecker mehr stellen brauchst 
- dein Körper hat sich längst dran 
gewöhnt und du wirst von alleine 
wach.

...du jeden ersten Sonntag als 
Highlight mit deiner Frau und den 
Kindern die große SOP Ziehung 
machst. 

OFM Süchtig
Du bist eindeutig
   OFM-süchtig, wenn...

Quelle : OFM-Forum
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Verrückte Sammler
Da wir in der aktuellen Ausgabe die SOPs als Schwerpunkt haben, haben wir uns für die Vorstellung des Gewinners 
des ältesten Nationensammler-Cups entschieden: Crumble_Monst@r (Pinoy FC) gewann mit seinen philippinischen 
Nationalspielern den 38. Nations-Cup und war so nett uns ein Interview zu geben.

Du hast in der Saison 61 den Nationscup gewonnen. Wer 
war dein Gegner und wie hoch hast du gewonnen?

Mein Finalgegner im Nations-Cup war der Irak. Mit de-
nen hatte ich zu dem Zeitpunkt auch noch eine Rech-
nung offen, weil ich in der gleichen Saison schon eine 
Niederlage in der Asienmeisterschaft gegen die Iraker 
einstecken musste. Das Finale war äußerst spannend. 
Ich konnte früh in Führung gehen, habe mir aber da-
nach nicht eine einzige weitere Torchance erarbeitet. 
Die Iraker hingegen haben 90 Minuten lang mein Tor 
unter Beschuss genommen. Zum Glück hat mein Kee-
per einen guten Tag erwischt und ich musste nur den 
Ausgleich kassieren. In der Verlängerung waren die 
Iraker wohl schon etwas ausgelaugt, weshalb ich noch 
den 2:1 Siegtreffer erzielen konnte. Habe mich tierisch 
gefreut.

Was hast du für deinen Gewinn erhalten?

Für den Sieg habe ich einen 14-Tage-PA-Gutschein be-
kommen. Das war für mich allerdings nur eine nette 
Zugabe. Der Titel ist mir wichtiger!

Wie oft hast du zuvor den Nations-Cup oder andere SOPs 
gewonnen?

Den Nations-Cup konnte ich letzte Saison zum ersten 
Mal gewinnen. Ich stand vor etlichen Saisons mal mit 
Korea im Finale.

Wie oft hast du bisher am Nationscup teilgenommen?

Teilgenommen habe ich schon oft. Über 20 Teilnah-
men waren es bestimmt.
Nächste Saison starte ich dann erstmals mit meinen 
Filipinos bei der WM. Mal sehen, ob ich da eine Chance 
habe.

Warum bist du ein Nationensammler geworden?

Spiele, die über eine längere Zeit gehen, wozu der 
OFM eben auch gehört, werden mir auf Dauer sehr 
schnell langweilig. Das war beim OFM nach ein paar 

Saisons auch der Fall. Ich hab dann im Forum die Natio-
nensammler und den damals noch sehr jungen Nations-
Cup entdeckt und fand die Idee, nur Spieler von einer 
Nation zu sammeln auf Anhieb recht interessant. Da ich 
mich ein wenig für Asien interessiere und Korea damals 
die einzige größere asiatische Nation war, die noch nie-
mand gesammelt hat, war für mich die Wahl der Nation 
recht schnell getroffen.
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Kurzinfos

Manager 
Crumble Monster

Teamname:  Pinoy FC
Liga (Land):  1. Liga (Japan)
Teamwert:   40 Mio. €
Stadion:   48.500 Plätze
Anmeldung:  Saison 26
SOPs:   Nations-Cup, WM
Erfolge:   Sieger beim 38. Nations-Cup

Den Anpfiff abonnieren - in 4 Schritten
Step 1
Zuerst gehst du auf OFM-Anpfiff.de

Step 2
Hier findest du rechts unter dem Menü den Punkt: „An-
pfiff abonnieren“.
In dem dafür vorgesehen Feld kannst du deine EMail-
Adresse eingeben, über die du deine Informationen zum 
Anpfiff bekommen möchtest.

Step 3
Rufe dein Mailpostfach auf und folgende dem Link in 
der Bestätigungsmail.

Step 4
Unter dem Punkt „Aktuelles“ kannst du den Anpfiff 
abonnieren. Gleichzeitig hast du die Möglichkeit andere 
Kategorien zu abonnieren. So wirst du stets über neue 
und interessante Blogeinträge informiert.

Natürlich kannst du das Anpfiff-Abo jederzeit kündigen.

Du warst vorher Korea-Sammler? Wann und warum hast du 
dann auf die Philippinen umgesattelt?

Ja, mit Korea hab ich in Saison 28 angefangen.
Ich hatte zu dem Zeitpunkt einfach keine Lust mehr, 
Koreaner zu sammeln. Auf die Philippinen bin ich dann 
umgestiegen, weil nen Kumpel von mir von den Philip-
pinen kommt.
Außerdem hatte ich mich bereiterklärt, einen philip-
pinischen Namens-Pool zu erstellen, als im OFM neue 
Nationen hinzugefügt werden sollten. Als die neuen 
Nationen integriert wurden, bin ich gleich auf Filipinos 
umgestiegen. Die Einführung von Japan als spielbare 
Liga kam für mich natürlich auch wie gerufen. Die Ge-
legenheit habe ich dann auch gleich genutzt um mein 
Team in „Pinoy FC“ umzubenennen. Falls es jemanden 
interessiert: mit „Pinoy“ bezeichnen sich die Filipinos 
selbst.
Wer weiß? Vielleicht sammle ich in 3 oder 4 Saisons 
schon wieder eine andere Nation…

Wie kommst du an die Spieler? Schreibst du Manager an? 
Oder schaust du immer wieder auf dem TM nach?

Am Anfang meines Nationensammler-Daseins musste 
ich zwangsläufig andere Manager um junge koreani-
sche bzw. philippinische Spieler anbetteln. Mittlerwei-
le genügt mir eigentlich der TM, um an neue Spieler zu 
kommen. Ich schreibe jetzt nur noch im Notfall andere
Manager direkt an. So ein Notfall ist übrigens gerade 
eingetreten! Ich suche händeringend einen 
ordentlichen RM für meine Stamm-Elf.

Wie oft wirst du von Managern (per PN oder Ligatalk) auf 
deine kuriose Sammlung angesprochen?

Leider eher selten. Alle 2 – 3 Saisons schreibt mir mal 
jemand eine PN, der mir seinen jungen, super guten Fi-
lipino für horrende Ablösesummen anbieten will. Aber 
selbst als Nationensammler hat man keinen Geldschei-
ßer zuhause rumstehen.

Soheil
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mit freundlicher Unterstützung von pc-portal.org

Ja, ihr lest richtig: Die Mafia ist im OFM-Forum vertreten und treibt ihr Unwesen! Es wird gemordet, gelogen und ge-
lyncht. Und dies alles passiert vor unseren Augen, sozusagen direkt vor der Haustür des OFM.

ACHTUNG ACHTUNG!!

MAFIA im OFM-Forum

Die Treffen finden regelmäßig im OFM-Forum (http://www.ofm-forum.
de/index.php?f=184) statt. Aber natürlich werden hier keine Gesetze ge-
brochen, denn es treffen sich Manager, um einem Hobby nachzugehen. 
Sie schlüpfen in unterschiedliche Rollen, die der Spielleiter vorher fest-
legt, und begeben sich auf die Jagd nach der Mafia, oder sie versuchen 
in der Rolle der Mafia, die Bürger daran zu hindern. Das ideale Spiel für 
diejenigen, die gerne in andere Rollen schlüpfen und gerne viel schrei-
ben. Exklusiv haben wir Henselstep um ein Interview gebeten. Er hat 
sich bereit erklärt, uns einen kleinen Einblick in die Unterwelt des OFM 
zu geben.

Wer ist auf die Idee gekommen, Mafia im OFM-Forum zu spie-
len? Kannst du kurz erklären, worum es bei dem Spiel geht?

Das Spiel wurde damals von mir als intelligentere Alter-
native zu den damals beliebten Spam/Hochzählthreads 
im Off-Topic-Bereich eingeführt.
Im Prinzip geht es darum, dass das eigene Team (Ma-
fia oder Bürger) überlebt. Dazu kann man jeden Tag 
offen einen Spieler nominieren, wobei der Spieler mit 
den meisten Stimmen am Ende des Tages ausscheidet 
(gelyncht wird). Außerdem kann die Mafia noch einen 
weiteren Spieler auswählen, der ausscheiden soll (ge-
mordet wird). Im Gegenzug dazu sind die Bürger in der 
Überzahl.
Der Witz besteht nun darin, dass zwischen den Lynchun-
gen diskutiert wird, wer wohl Mafiosi ist. Diese Diskussi-
onen, die meiner Ansicht nach den eigentlichen Reiz des 
Spieles in unserer Forumsvariante ausmachen, zeichnen 
sich dann auch häufig durch irrwitzige Ideen und einge-
streute Scherze aus und sind im OFM-Forum in ihrer Art 
einmalig.

Wie lange findet Mafia schon statt?

Puuh, es müsste noch Ende 2004 gewesen sein, als Mafia 
im OFM-Forum eingeführt wurde. Da aber dieser Thread 
wegen seiner Größe teilweise gelöscht wurde, lässt sich 
das nicht mehr sicher rekonstruieren. Ich habe mit ein 
bisschen Suchen Runden von April 2005 gefunden, die 
aber sicher nicht die ersten waren.

Wie sieht es mit der Organisation aus? Gibt es einen Or-
ganisator? Wenn ja, wer ist in der Organisation?
Inzwischen sind wir in einem Clan untergebracht, was 
durchaus nützlich ist. Und dementsprechend gibt es 
auch Clanmoderatoren (der_Schakal, Sole). Aber eigent-
lich ist immer der aktuelle Spielleiter der Organisator. 
Und die Spielleiter wechseln, wobei sich zum Glück ei-
gentlich immer einer findet.

Wie viele Teilnehmer nehmen so im Schnitt an einer Runde 
teil?

Prinzipiell macht Mafia mit wenigern als 7 Leute keinen 
Sinn. Meistens sind wir in der letzten Zeit um die 15 
Leute, wobei es auch schon größere Runden (bis zu 28 
Spielern) gab. Die aktuelle Runde bringt es seit langem 
wieder auf 23 Mafia-Süchtige.

Gibt es was Schönes zu gewinnen?

Ja klar: Jede Menge Spaß!

Was muss ich mitbringen, um bei euch mitzuspielen?

Zeit. Es reicht nicht aus, mal eben 10 Minuten ins Forum 
zu blicken. 10 Seiten Text an einem Tag sind durchaus 
realistisch und brauchen ihre Zeit, um gelesen und ver-
standen zu werden. Hinzu kommt die Zeit, die man selbst 
zum Schreiben und eventuell zum Denken braucht. Es 
gibt aber immerhin auch genug Beiträge, da hat man 
sich zuvor zumindest die Zeit zum Denken eingespart...

Was macht den Reiz aus, Mafia zu spielen?

Nirgendwo sonst kann man soviel Text in so kurzer Zeit 
niederschreiben. Und da andere auch viel schreiben, 
kommt in kurzer Zeit eine überwältigende Menge an 
witzigen und dennoch scharfen Diskussionen zustande, 
die jeder Labertasche, Taktikern oder scharfsinnigen De-
tektiven das Herz höher schlagen lassen
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mit freundlicher Unterstützung von pc-portal.org

Wo seid ihr zu finden wenn ich Interesse habe, mich für 
eine Runde anzumelden?

Nach dem Spiel ist vor dem Spiel. Einfach rein-
schauen und sich melden. Wenn gerade ein Spiel 
geplant wird, ist normalerweise auch eine Liste 
vorhanden, in die man sich eintragen kann. Nur 
in laufende Spiele kann man im Normalfall nicht 
mehr einsteigen. 
http://www.ofm-forum.de/index.php?f=184

Gibt es eine eigene Homepage oder eine Seite, wo man 
die bisherigen Gewinner nachlesen kann oder die Leser 
sich Infos über Mafia holen können?

Jein. Zum einen gibt es den Bereich des Mafiaclans 
im Forum. Dort wurde auch einmal eine Statistik 
begonnen, die aber nicht weitergeführt wurde.

Als Informationsquelle dient auch www.mafiaspiel.
de, wo man die Regeln nachlesen kann, die aber 
bei uns eigentlich nie in exakt dieser Form umge-
setzt werden.

Wann findet die nächste Runde statt?

Geplant ist eine Runde 1 Woche nach erscheinen 
des Anpfiff.

Wie bist du zu Mafia gekommen?

Ursprünglich stammt das Spiel aus Princeton, 
ist dann aber über Mathematik-Studenten nach 
Deutschland gekommen. Kennen gelernt habe 
ich es dann auf einem Mathematik-Wochenende 
im Sauerland.

Wie viel Zeit muss ich einplanen, um gut mitspielen zu 
können?

Auch wenn es möglich ist, so sollte man doch nicht 
mit weniger als einer Stunde (pro Tag) rechnen. 
Manche sitzen die ganze Zeit davor und verfolgen 
nebenher ständig, was bei Mafia passiert. Und ge-
rade in den Zeiträumen direkt vor der Lynchung 
passiert meistens viel.

Artikel und Interview von Angelus

Kurzinfos

Mafia ist ein Gesellschaftsspiel für größere Gruppen, meist zwischen 7 und 
20 Spielern, das 1986 von Dimitry Davidoff in Russland erfunden wurde. Das 
Spiel handelt vom Kampf zwischen ehrlichen Bürgern und kriminellen Ma-
fiosi, wobei es vor allem auf Diskussionen zwischen den Mitspielern basiert. 
Andere gebräuchliche Namen für Varianten des Spiels sind „Mord in Paler-
mo“, „Die Werwölfe von Düsterwald“ und Mafiosi.

Starttermin für die neue Runde: 28.02.2009

Anmeldungslink: 
http://www.ofm-forum.de/viewtopic.php?t=62801
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1 1 Fragen an die Redaktion...“Angelus“

Angelus ist seit der dritten  Ausgabe Autor beim Anpfiff und war maßgeblich an der Realisation des SOP-Specials be-
teiligt. Sein Engagement und seine ansteckende Motivation findet sich auch in unseren Forenstatistiken wieder: Bei 
450 Beiträge binnen zwei Monaten und einer Online-Zeit von fast 200 Stunden fragen wir uns, ob sich mittlerweile 
das Anpfiff-Layout auf seine Netzhaut eingebrannt hat. Angelus ist für die Pflege der Anpfiff-WikiSeite zuständig. Zu 
seinen festen Rubriken gehören die Vorstellung der SOPs sowie die Community-Reihe „Abseits“ (diesmal mit dem 
Spiel: Mafia). Für die aktuelle Ausgabe hat er mit shacool bei über 50 SOPs Informationen eingeholt. Außerdem führte 
er die Banner- und Pokal-Wahl durch und verfasste die dazugehörigen Artikel sowie den SOP-Newbie Guide. Für die 
nächsten Ausgaben arbeitet Angelus u.a. an einer „Erlebnisberichte“-Reihe.

 Wie heißt Dein Lieblingsverein im OFM? 
Hamburg Elephants - Die stehen da, wo ich noch hin will. 

Mit welchem OFM-Manager würdest Du gerne eine Saison den Verein 
tauschen? 

delhagi - Damit ich mir nützliche Sachen abschauen und für 
mein eigenes Team übernehmen kann.

Welches ist Dein Lieblingsstadion bei OFM? 
Die Holsten Edel Kampfbahn mit 225.000 Plätzen vom VfL 
Quarnstedt. Ich wollte schon immer mal ein Stadion haben, 
das wie eine Discokugel aussieht und so viele Einnahmen 
bringt. 

Welchen Spieler hättest Du gerne? 
 Einen Spieler mit Stärke 16, den ich auf jeder Position einset-
zen kann. Also einen Allrounder. 

Wie heißt Dein Lieblingsthread im Forum?
Berliner Laberthread 

Welcher Verbesserungsvorschlag auf der ToDo-Liste sollte als nächstes 
umgesetzt werden?

Ich warte sehnsüchtig auf die Funcups und hoffe, dass sie in 
absehbarer Zeit integriert werden.

Welchen Vorschlag hast Du? 
Die Berechnung bei Unterzahl muss sich aus meiner Sicht ver-
ändern. Denn Unterzahl hat kaum bzw. gar keine Auswirkun-
gen. *persönliches Empfinden*

 Spielst Du einen SOP oder bist du Mitglied in einem Clan?
Ich bin seit dem 14.11.2008 im Haupstadt-Clan und spiele im 
Hauptstadt-Cup und im Meagle-Cup mit.

Was ist Dein Ziel beim OFM (lang- und kurzfristig)? 
Ich möchte langfristig schon auch mal höherklassig spielen. 
Für diese Saison (63) ist erst mal ein Aufstieg geplant.

Wie hat OFM Dein Leben verändert?
 Ich weiß, was ich morgens als erstes machen muss..... nach 
den Ergebnissen schauen.  

Du hast gemerkt, dass Du eindeutig OFM-Süchtig bist als... 
... ich mir damals ohne Pluspaket die Augen zu gehalten habe, um 
nicht sofort das Ergebnis zu sehen.

Teamname:    sgd dynamo
Managername:    angelus
Anmeldedatum:    24.02.2005 (Saison 22)
Höchste je erreichte Spielklasse:  Regionalliga (Argentinien)
Erfolge: Aufstiege:-
Teamstärke:        108
ØAlter Stammelf:    24,4
Teamwert:    24.693.441 €
Teuerster Transfer:            
Cyryl Kosciuk 2.990.000 € LS St. 10 / 22 Jahre   (Kauf)
Nereo Ariel Cufré   1.600.001 €   LMD St. 6 / 18 Jahre  (Verkauf)
Stadion: 14100 (23900)

Foren-Nick: angelus
Foren-Beiträge: 2628
Stand der Angaben: 23.01.2009

Vereinswappen von Ange-
lus Mannschaft 
sgd dynamo

Geständnis in der Hochzeitsnacht: „Ich - ich habe Asthma“ stottert die 
junge Braut. Erleichtert atmet er auf: „Uff. Und ich dachte schon, du 
pfeifst mich aus...“
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Länderspecial

---Argentininien

Argentinien – Sommer, Sonne, Strand und Meer

Genau das dachten sich die circa 850 Teams, die im Zuge 
der dritten OFM-Ländererweiterung nach Argentinien 
gewechselt sind. Zur Zeit spielen rund 2.500 Teams in 
dem Land an der Südspitze Amerikas. In Sachen Stärke 
hat sich hier einiges getan. In der ersten Saison benötig-
te Traktor Strinz nur eine Stärke von ~140, um sich die 
Meisterschaft zu sichern. Damit schafft man heute mit 
Glück den Klassenerhalt in der 2. Liga. Mehr Statistiken 
zu der Stärke und den Stadien findet ihr im Länderver-
gleich auf Seite 29.
In der Weltanschauung ist Argentinien als großes Ur-
laubsparadies bekannt. Wer wünscht sich nicht einmal 
die Naturwunder dieses Landes selbst zu erleben - vom 
Dschungel um den Rio de la Plata bis hin zu den höchs-
ten Gipfeln der Anden? Auch in der Hauptstadt Buenos 
Aires gibt es eine ganze Menge sehenswerter Dinge.  
Neben vielen Theatern und Museen ist vor allem der Ha-
fen einen Besuch wert.
Immer wieder ein echtes Highlight ist der Fußball. Be-
sonders viel Brisanz steckt in dem Stadtderby der beiden 
„Großen“ aus Buenos Aires, den Boca Juniors und River 

Plate Buenos Aires. In der ersten argentinischen Fußball-
liga (Primera División) spielen 20 Mannschaften um ei-
nen Titel pro Halbjahr. Das System nennt sich Apertura-
Clausura-System. Jedes ganze Jahr steigen zwei Teams 
mit Sicherheit in die 2. Liga (Nacional B) ab und zwei wei-
tere Teams müssen ihre Erstligatauglichkeit durch Rele-
gationsspiele beweisen. River Plate Buenos Aires ist mit 
bisher 33 Titeln der Rekordmeister in Argentinien. Die 
besten 5 Mannschaften Argentiniens qualifizieren sich 
außerdem für die Copa Libertadores, welche mit unserer 
Champions League vergleichbar ist. Rekordsieger hier ist 
mit 7 Titeln der argentinische Verein CA Independiente. 
Natürlich ist auch die argentinische Nationalmannschaft 
um Superstar Lionel Messi sehr erfolgreich. So ist sie 
bisher zweimaliger Weltmeister und Olympiasieger, 15-
maliger Copa-América Sieger (vergleichbar mit unserer 
Europameisterschaft) und Konföderationen-Cups Sieger 
1992. 1978 fand in Argentinien die Fußball-Weltmeister-
schaft vor einer großartigen Fankulisse statt.
Auch im OFM spielt der argentinische Fußball eine gro-
ße Rolle: Von den 59 Vereinen, die bisher in der ewigen 
Tabelle vertreten sind, ist der Manager Madmario mit 
seinem Club CA San Lorenzo de Almagro Rekordmeister, 

Artikel von meterbrötchen
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er konnte sich bisher fünf der beliebten goldenen Sterne 
sichern. Im Pokal herrscht Uneinigkeit an der Spitze: Bis-
her konnten sich drei Teams [CA San Lorenzo de Almag-
ro, FC Rohdan 05 und Hamburg Elephants] jeweils zwei 
Pokale in die Vitrine stellen. Das größte Stadion besitzen 
die Hamburg Elephants mit 88.000 Plätzen.
Für das Land Argentinien sind folgende Nationensamm-
ler am Start: Blau Weiss Schlemmin, CA ARGENTINIA LE, 

Red Bull Trebgast sowie Traktor Admannshagen besitzen 
bereits Teams mit mind. 11 Spielern aus Argentinien.
Geschichte schrieb auch der TSV Hagenburg, indem er 
am 31. Spieltag der 58. Saison zwei Spieler für insgesamt 
52.000.001€ an Lazy Town verkauft hat. Beide Spieler er-
reichten dabei Summen, die bis dahin noch kein arge-
tinischer Club für einen Spieler bekommen hatte. Den 
Verein Lazy Town gibt es allerdings nicht mehr.

Weisheit des Monats

Der Duc de Luynes (franz. Herzog im 17.Jahrhundert) hatte einst eine schwere Auseinandersetzung mit dem Obersten der Schweizergarde.
„Ihr Schweizer!“ schrie er in seiner Wut,“kämpft nur um Geld! Wir Franzosen aber um die Ehre!“
Der Oberst antwortete ruhig: „Stimmt, mon Connétable. Jeder kämpft für das, was ihm fehlt.“
    

Für die Ehre
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Kurz vor Anpfiff des OFM-Pokal-
endspiels kommt noch ein Sports-
freund, ziemlich ausser Atem, an 
das Kartenhäuschen.

„Zu spät“, sagt die Kassiererin,  „das 
Stadion ist ausverkauft - bis auf 
den letzten Platz.“
„Wie ‚Ausverkauft‘?“, fragt er er-
staunt, „das muss ein Bug sein! 
Geben sie mir mal DrMaik!“

 Der Chef-Redakteur des Anpfiffs So-
heil, sein Stellvertreter Shakcool und 
Grafiker Heiko sterben und kommen in 
den Himmel. Petrus empfängt sie und 
sagt: „ihr dürft hier alles machen: Fres-
sen, *zensiert* und saufen, quasi wie 
beim Anpfiff! Nur eins dürft ihr nicht: Auf 
eine blaue Wolke treten!“ „Warum?“, fragt 
Shakcool. „Weil dann etwas schlimmes 
passiert“, sagt Petrus. Nach drei Wochen 
sitzen Soheil und Heiko in der Himmels-
kneipe und Shakcool kommt herein, mit 
einer Frau die so fett ist, dass Shakcool 
beim Sex ne doppelte Rolle nach links 
machen könnte und trotzdem noch auf 
ihr läge. „Yeah!“, sagt Soheil, „Was ist pas-
siert?“ „Shit!“, sagt Shakcool, „ich bin auf 
ne blaue Wolke getreten.“ Weitere acht 
Wochen später sitzt Shakcool mit seiner 
Biggest Looserin und Soheil in der Knei-
pe und Heiko kommt herein. Im Gepäck 
eine Frau die breiter ist als ne vierspurige 
Autobahn. Mit einem Arsch an dem sich 
ganz China sattfresssen könnte. „Shit!“, 
sagt Soheil, „Was ist los?“ Heiko knurrt: 
„blaue Wolke“ Eine Woche später sitzen 
Heiko und Shakcool in der Kneipe und 
nippen mit ihren beiden Überfrauen an 
einem Cocktail. Soheil kommt herein. 
In der Hand die Eleganz in Person. Eine 
Heidi Klum, ein Bilderbuchtraum. Shak

cool macht große Augen. Bei Heiko wird 
es hart. „Was ist passiert“, lechzen beide 
im Chor.
„Shit, ich bin auf ne blaue Wolke getre-
ten“, sagt Heidi. 

  Zärtlich trägt der junge Ehemann 
die Braut über die Türschwelle und 
schaut zu, wie sie sich auszieht und ins 
Bett legt. Dann sagt er: Du hast mich 
warten lassen, bis wir verheiratet sind, 
jetzt mußte warten bis die Fußballüber-
tragung zu Ende ist.

Du hast einen guten Witz auf Lager?
redaktion@ofm-anpfiff.de

Nimm´s mit Humor

Kompliment an meine 
Mannschaft und meinen 
Dank an die Mediziner. 
Sie haben Unmenschli-
ches geleistet.
(Berti Vogts)

Wenn man ein 0:2 kas-
siert, dann ist ein 1:1 
nicht mehr möglich.
(Aleksander Ristic)

Ihr habt etwas zu sagen?
Dann schreibt uns an 

redaktion@ofm-anpfiff.de

Wir versuchen jede Mail 
zu beantworten und ab-
zudrucken.

Witz des
 Monats

Fußballer-
 Sprüche

Anzeigen-
Redaktion

Endlich bestätigt: Ballack wechselt zu Real

leinanzeigenK
V wie Vendetta
Suche nette Sie mit Interesse für OV, AV, RV, LV und 
alle weiteren Verteidigerarten. V wie Vendetta 

Stadionstreicher
Dynamisches Malerteam aus Teneriffa (Stamm: 2 
Gesellen, 1 Helfer, 1 Azubi, 1 Praktikant) und Ihr Trai-
ner suchen Arbeit in Berlin. Wir bieten fachmänische 
Arbeiten im Aplikationsbereich für Stadien jeder 
Größe. Wer also bei ca. 90% angekommen ist und 
mal wieder eine Auffrischung braucht... Wir arbeiten 
pro Tag für ein Friendly zu € 60.000,- (Auswärts). Flü-
ge zahlen die Auftraggeber und die Kneipentouren 

sollten anständiger Weise auch auf deren Kappe ge-
hen. Wir sind ja nicht nur zum Ackern dort!
Also, meldet Euch inGame beim CF Palm-Mar 08

Bruderschaft
Die geheime Bruderschaft des KK23-Clans lädt alle 
Auserwählten, Verschwörungstheoretiker und Illu-
minaten zum Treffen der „Anonymen OFM-Süchti-
gen“ in ihrer heiligen Halle, solange diese noch un-
besetzt ist. Meldet euch im: Ihrwisstschonwo

Du hast eine Kleinanzeige für uns und möchtest Sie 
bei uns veröffentlichen? Dann schick Sie uns!
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Zur dritten Ausgabe erschien der Kalender für die Saison 63, natürlich wieder mit allen wichtigen Terminen für den 
informierten Manager von heute.  Den rechten Rand zierten Fußballtitanen und Ballwunder aus vergangenen und ge-
genwärtigen Zeiten. Kanntest du sie? Ich meine, kanntest du sie alle? Wer allle abgebildeten Fußballprofis im neuen 
Anpfiff-Kalender 62 erkannte und diese im Blog-Kommentarbereich aufzählte war keine geringere als die Mangerin 
von Estrela Vencedora: Silke81.

Siegerehrung

Von den 7 abgebildeten Fußballprofis erkannte Silke81 beim zweiten Anlauf alle richtig.
Die laut ihrem Bruder OFM-Süchtige  ist Mitglied im Clan der Fußballgötter und Ehrenmit-
glied und Clanmod im Clan „Portugisischer Fußballbund“ PFB. Ihr Verein Estrela Vencedora 
ist ein Verein in der 2. Liga, welcher momentan in der 62. OFM-Saison in Portugal spielt.

Lohnender Einblick:

www.estrela-vencedora.de

Im zweiten Anlauf hatte es geklappt: Alle Fußballer richtig erraten! Lächelnd und in Farbe: Silke81

Blog-News

 Das neue Schwerpunktsystem
07. Februar 2009

 Bannerwettbewerb - Die ersten Ergebnisse
05. Februar 2009

 Contact Us - Neue Anpfiff-Mails
03. Februar 2009 

 Deine Welt im OFM - Bannerwettbewerb
03. Februar 2009 

 SOP Übersicht umfasst über 50 Cups
29. Januar 2009 

 Wolles OFM-Tagebuch
18. Januar 2009 

         OFM-Anpfiff.de

 Eisbar oder Bolzplatz? - Die Managertreffen 
2009

16. Januar 2009 

Die letzten Artikel aus dem Anpfiff-Blog
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Klar gab es anfangs Fragen wie „Warum nimmt der Torwart den Ball in die Hand?“ oder „Wieso greift den keiner an, 
wenn er einen Freistoß ausführt?“. Klassischerweise hab ich auch schon versucht, ihr die Abseitsregel unter das Kopf-
kissen zu legen. Aber irgendwann gebe auch ich auf! Hier mal eine ganz alltägliche Posse unserer Lebensgemein-
schaft. Ich arbeite immer tagsüber und sie meist in der Spätschicht und am Wochenende. Das heißt, ich habe eine 
Menge Zeit, ungestört mein Team zu formen, das Forum zu durchstöbern und ein paar Artikel für den Anpfiff zu 
schreiben. Aber irgendwann kommt sie halt doch nach Hause - und dann geht es meist so ab: 

Hallöchen! Nachdem ich ja in der letzten Ausgabe am Ende meines Tagebuchs angefangen habe, von meiner Freundin 
zu erzählen, möchte ich sie mal ein wenig vorstellen. Wir sind schon 8 Jahre, bzw. 84,7643 Saisons ein Paar und sie hat 
schon so einiges über Fußball von mir erklärt bekommen. 

Spatzie Vs. OFM

„Sag mal, sitzt Du schon-wieder oder immer-noch am 
PC?!“

„Ehrliche Antwort? ...immer noch! Weil... ich bin doch 
hier im Clan...“

„Was für‘n Clan? Seit wann bist Du denn rechts?“
„Neee... nüscht mit Politik...“
„Polle-was?“
„Man! Ich bin in diesem Forum im Clan! Das is‘ ne Ge-

meinschaft von so Leuten, die hier im OnlineFußballM... 
ach, is‘ jut... vergiss‘ es! Hast Du mittlerweile die Abseits-
regel drauf?“

„Ja, also wenn... äh... der von der anderen Mannschaft 
so hinter...“

„Boa!!! Lass sein! Zum letzten Mal. Und merk Dir das! 
Die Jungs kommen nachher zum Fußballgucken. Nicht 
dass Du uns blamierst! Wenn der angreifende Spieler bei 
der Ballabgabe näher zum Tor steht als der Passgeber 
und der letzte Verteidiger!!! ...kapisch?“

„Na, der Torwart verteidigt doch auch!?“
„Ja! Aber der hat ‚nen Sonderposten!“
„Also, Du immer mit deinem FDM-Scheiß“
„OFM! Was soll denn FDM heißen? ...FußballDings-

bumsManager???“
„Na dann halt OSN! ...ist mir sowas von egal! Sag mal 

gehst Du gar nicht mehr zum Fitness?“
„ICK BIN FIT!“
„Wann hast du denn das letzte Mal Wäsche aufgehan-

gen?“
„Was hatt‘n das nu mit Fitness am Hut? Meinste davon 

krieg ick breite Schultern oda wat? ...ick machs nachher, 
Spatzie! Ick schreib hier nur noch das für‘s Magazin fertig 
und...“

„Was für ein Magazin? Schöner Wohnen auf Teneriffa? 
Hihi! Bekommst Du da Geld für?“

„Boa! Wolltest Du nicht mit Deinen Mädels Kaffee 

trinken gehen? ...Dein Weiber-Clan?! DAS ist z.B. ein Clan! 
Man trifft sich und schnattert, Schatz.“

„Wir schnattern nicht, wir reden so über Zeugs...“
„Mhm... macht mal! Wer ist denn Euer Präsi? Maria?“
„Die braucht doch keinen Präser! Die will gerade 

schwanger werden.. .So, ich hau ab. Wann kommt denn 
Dein Fußball?“

„Gleich! Bringst du nachher noch ein Sixpack mit? 
Zur Sicherheit?! Und ne Tüte Chips, und Nüsse und Gum-
midrops... ach, und Kippen!“

„Brauchst Du auch wieder Deine Blättchen?“

Sie also raus. Und ich wieder rein. Rein, in die OFM-
Welt...

Die Jungs brachten pünktlich um 15 Uhr 30 (wie immer) 
zwar sehr viel, aber dennoch zu wenig Bier mit und so 
war ich froh, dass Spatzie meinen Auftrag erfüllte. Her-
tha spielte wie so oft unter aller Sau und so waren mei-
ne Gäste auch schnell wieder weg. Tja, was macht man 
wohl nach der Bundesliga-Zusammenfassung? Richtig! 
Drei Klicks von mir und ich war wieder voll im Element.

„Das gibt’s doch nicht! Du sitzt ja schon wieder vor der 
Kiste... Für Dich gibt’s nur noch Hertha und Dein OCN...“

„OFM! ...wie war denn Euer Weiber-Clantreffen? Maria 
schon schwanger?“

„Neee... die trennt sich grad von Juan. Der hat auch 
nur noch vorm PC gesessen und so einen komischen 
FußballDingsbumms gespielt.“

„Cooooool!!!“
„Wieso? Ist doch voll traurig, wenn man nichts mehr 

zusammen unternimmt nach 4 Jahren.“
„Nee, ich meinte der soll sich mal bei mir melden und 

mir seine Team-ID geben. Vielleicht kann ick dann ein 

Wolles OFM Tagebuch
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paar Friendlies mit ihm klar machen! Gib mir mal die Te-
lefonnummer von den beiden. Spielt er schon lange da 
mit? Vielleicht kann ich ihm ja ein paar Tipps geben für 
seine Mannschaft. Ist der schon in einem Clan? Spielt der 
in einem neu eingepflegtem Land? Der ist doch Argen-
tinier. Der ist bestimmt Nationensammler. Gib mir doch 
mal die Nummer endlich!“

„Sag mal, ich erzähl Dir hier gerade, dass die sich tren-
nen und...“

„Ist doch egal! Was ist wohl wichtiger? So ne Tren-
nung kann man kitten. Aber wenn der einen Fehler 
macht im Spiel, dann kommt der da so schnell nicht 
raus. Wenn der die falsche Kurve ausbaut, hat er es über 
Monate schwer! Dann hat er schlechte Laune und dann 
geht gar nichts mehr mit den Beiden. Glaub mir, is keen 

Zuckerschlecken sowat! Also ich muss noch 2, 3 Posts im 
Forum beantworten und dann bin ich ganz bei Dir. Ver-
sprochen!“

„Das sagst Du ja immer. Und außerdem muss ich 
noch Wäsche aufhängen und abwaschen und Müll raus 
bringen und durchsaugen und...“

„...ach so, hab leider keine Zeit gehabt. Na mach mal. 
Dann kann ich ja noch schauen ob ich nen jungen RM 
finde.“

Natürlich hatte sie mal wieder keine Ahnung, wovon ich 
redete, und dachte, ich habe was Wichtiges zu tun für 
die Arbeit. Vier Stunden später ist Spatzie endlich fertig 
mit den Aufgaben, die ich eigentlich machen sollte, und 
schaut schon wieder herüber, als wollte sie sagen: „Bist 

Du immer noch...“. Ich tue so, als ob ich nichts bemerke, 
und schreib fleißig weiter meinen Senf in die Threads. 
Doch plötzlich überkommt mich ein komisches Gefühl.

„Komm Spatzie, ich zeig Dir jetzt mal auf dem Sofa, 
wie man sich in der Abseitsfalle hinter dem Verteidiger 
positioniert. Vielleicht kommt ja dann in 7,9714 Saisons 
ein starker MS bei raus!“

„Ach, auf einmal hast du Zeit?“
„Naja, Zeit nun nicht unbedingt... aber Lust!“
„Neee, jetzt will ich auch nicht mehr!“

Ich sage: „Na toll...“ und denke: „Jaaa, super! Wenigstens 
mein OFM hat immer Bock!“ 
Ich suche also bis sie einschläft nach geeigneten Spie-
lern und beame diese in die Gebote-Liste, schreibe in 
den Clanthread meine Freude aufs Managertreffen und 

verabrede mich mit unserem Hauptstadt-Präsi zu eines 
seiner Kneipenvereinspiele. Ach... da fällt mir gerade ein, 
dass ich dazu auch noch ‚ne Story auf der Pfanne habe. 
Freut Euch also auf‘s nächste Mal in meiner völlig intak-
ten OFM-Welt...

Shakcool

OFM-Sucht... ...und Auswirkung

Links: Unser stellvertretende Chef-Redak-
teur Wollle im Redaktions-Forum.
Rechts: Wie seine Frau die Sache sieht. 
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mit freundlicher Unterstützung von pc-portal.org

OFM-Anpfiff
Bannerwettbewerb

Deine Welt im OFM - Bannerwettbewerb

Der Anpfiff-Blog erfreut sich immmer größerer Belieb-
heit und wird kontinuierlich verbessert. Nun sind wir 
am Anpfiff-Banner angelangt, den wir einem Redesign 
unterziehen möchten. Und du bist gefragt!

Gestalte einen Banner für unseren neuen Anpiff-Blog 
(www.ofm-anpfiff.de). Dafür kannst du die Gestaltungs-
elemente aus unseren Musterdateien nutzen oder eige-
ne kreeieren, ganz nach deinem Geschmack.

Anmerkung: Es handelt sich dabei nicht um den Leser-
banner, sondern um den Banner/ Header des Anpfiff-
Blogs!

Alle Banner werden im nächsten Magazin vorgestellt. 
Unter den besten Einsendungen kommt es zur Wahl 
und der Gewinner wird im nächsten Magazin gekürt.

Der Wettbewerb läuft bis zum 25. Spieltag der Saison 
63, bis dahin müssen alle Banner eingesendet sein. Die 
fertigen Banner bitte an info@ofm-anpfiff.de senden.

Die Wahl zum besten Banner läuft vom 25. Spieltag der 
63. Saison bis zum 1.Spieltag der Saison. Die Wahl wird 
hier öffentlich im Anpfiff-Blog abgehalten und im Re-
daktionsforum. Dazu kommt eine Jury aus Fachleuten. 
Der Sieger wird in der Ausgabe 5 vorgestellt.

Weitere Informationen, Musterdateien, FAQs, Regeln 
und alles weitere Wichtige zum Wettbewerb findet ihr 
im Anpfiff-Blog unter OFM-Anpfiff.de.

eingesendet am 5.02.09 von anonym, Nr. 3

eingesendet am 7.02.09 von hammi74, Nr.7

eingesendet am 8.02.09 von Katsuro, Nr.11

eingesendet am 7.02.09 von hennes0815, Nr.6

Eine kleine Auswahl der Banner im Anpfiff-Blog, 
das öffentliche Voting beginnt am 25.Spieltag.

OFM-Wanderpokal
Begeisterte Fussballfans und OFM-Spieler treffen sich auf dem 
Bolzplatz und kämpfen um den begehrten Pokal! 
ofm-wanderpokal.de

OFM-Wiki
Dies ist das Wiki für den OFM. Vereinsseiten, Turniere, Spielkon-
zepte, Clans, und vieles mehr. 
ofm-wiki.de

„Traum-Abwehr“

Top-Links

http://www.ofm-wiki.de
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Das Statement

Heiko: Wer schreibt diesmal das Statement?
Soheil: Ich denke, dass sich das „Statement“ diesmal um Angelus drehen sollte...
Heiko: Um Angelus, warum?
Soheil: Vielleicht weil er seit seinem Beginn beim Anpfiff am 8. Deszember um 08:37:02
 513 Beiträge geschrieben hat?
Heiko: What the Fuck?
Soheil: Oder weil er insgesamt über 8 Tage Onlinezeit hat?
Heiko: Wow, da-
Soheil: Oder vielleicht einfach nur weil er ein verdammt symphatischer Typ ist?
Heiko: mmh, e-
Soheil: Und weil ich mich wegen seiner Antwort bei Frage 11* vor Lachen bepisst habe!
Heiko: Ja, das war irgendwie süß.
Soheil: Mach das Statement aber nicht zu rührselig. Es ist auch so schon übermotiviert genug.
Heiko: Ja, der vernachlässigt schon Frau und Kind für den Anpfiff!
Soheil: Das ist ja noch ok, aber ich will auf keinen Fall verantworten, dass er auch noch anfängt 
seinen Verein zu vernachlässigen...

* Frage 11 aus dem Artikel 11 Fragen an die Redaktion

Heiko und Soheil

Anpfiff AG
inhaltlich Verantwortlicher
Heiko Mettelsiefen
Stubbenhof 4
21147 Hamburg
heiko@mybannerworld.com

Mit freundlicher
Unterstützung von:
Online Fußball Manager GmbH
Pc-Portal.org
Junkee Records ECL Limited

Autoren/ Mitwirkende:
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Soheil Djahanbakhsh (Soheil)

Autoren
Soheil Djahanbakhsh (Soheil) - soheil
Wolfgang Frücht (WF) - shakcool
Manuel Steigmann (MST) - jogi
Carsten Stettin (AN) - (Angelus)
Sven Rieper (meter) - meterbrötchen
Tobias Kühnel (TK) - TobiFfm

weitere Mitwirkende
Roki, Culo, Foxx, frankykey
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Blick in die Zukunft

In der nächsten Ausgabe werden wir unseren Schwerpunkt auf den Stadionbau set-
zen:

Neben Newbie-Guides wollen wir Euch auch Artikel für Fortgeschrittene präsentie-
ren. Wir würden uns über Einsendungen und Ideen von OFM-Experten freuen, die uns 
für diese Ausgabe ihr Wissen zur Verfügung stellen möchten und ihre Bau-Konzepte 
vorstellen wollen. Bitte wendet Euch mit Euren Vorschlägen und Ideen an Soheil.
Neben dem Stadion-Special hoffen wir Neues von den FunCups berichten zu können. 
Natürlich werden wir auch einen ausführlichen Bericht über den Wanderpokal in Han-
nover bringen. Schreibt bitte Eure Anekdoten und witzigen Geschichten, die Euch im 
Rahmen des Wanderpokals passiert sind, an Unserem Autor shakcool.
Über aktuelle Geschehnisse werden wir Euch wie gewohnt im Anpfiff Blog informie-
ren, wo Ihr auch eine Vorschau zu den Artikeln der 5. Ausgabe erhalten werdet. Bitte 
schaut dort auch bei den aktuellen Umfragen vorbei und gebt Eure Stimmen ab.

Wir sehen uns im März!

Eure Anpfiff-Redaktion


